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Comunicacao e visihilidade
do PPG Design -UnB

No inicio de 2026, a partir do que
determinamos para o Plano Estratégico
2025-2028, criamos a Comissao

de Comunicacdo e Visibilidade do
Programa de Pds-graduagdo em Design
da Universidade de Brasilia. Nosso
propésito é ampliar a visibilidade das
pesquisas, producdes e impactos do PPG
Design, fortalecer a comunicacédo com a
comunidade académica e a sociedade e
criar um espago genuinamente formativo
para a equipe discente que dela faz parte.

Nesse sentido, ofertamos no semestre
2026/2 a disciplina “Laboratério de
Comunicacéo e Visibilidade” ministrada
pelo Prof. Breno Abreu e a Profa. Ana
Carolina Kalume para criarmos alguns
produtos junto aos discentes de mestrado,
doutorado e alguns alunos especiais.

Este informativo, carinhosamente
chamado EIXO DESIGN, é fruto

desse esforgo e trabalho conjunto.

Esperamos que vocés encontrem
neste informativo uma maneira de
se conectar mais com o PPG Design
e que assim consigamos fortalecer
internamente nossa comunidade e
externamente que a comunidade
disponha de mais informagdes sobre
nosso programa de pés-graduacgéo e
o que tem realizado nossos docentes,
discentes, técnicos e egressos, com
transparéncia e diversidade.

Boa leitural

Breno Tenorio Ramalho de Abreu
Coordenador do PPG Design UnB
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Precisa falar com a
Secretaria do PPG Design?

O canal oficial de contato é o e-mail
ppgdesign@unb.br. O atendimento da
Secretaria do Programa é presencial,
das 13h as 19h, no novo prédio do
Instituto de Artes, Departamento de
Design, Sala B20, na Universidade de _
Brasilia, Campus Darcy Ribeiro, CEP @ppgdesign.unb
70910-900, Asa Norte, Brasilia-DF. O 2 https://maps.
Departamento de Design funciona app.goo.gl/
presencialmente de 7h as 19h. E5WnZCCGJtDhHdi5A

Nossos contatos

s2 ppgdesign@unb.br
& ppgdesign.unb.br

.
Informativo do Programa
de P6s-Graduagao em Design
da Universidade de Brasilia

Reitoria (UnB)
Rozana Reigota Naves

Vice-Reitoria (UnB)
Marcio Muniz de Farias

Coordenacéo

do Programa de

Pés-Graduagdo em Design

Prof. Dr. Breno Tendrio
Ramalho de Abreu
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Eixo Design é uma
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do Programa de
P6s-Graduagdao em
Design da Universidade
de Brasilia, desenvolvido
dentro do Laboratiro de
Comunicacio, dedicada a
divulgacao de pesquisas,
atividades académicas,
producdes, eventos

e acontecimentos da

comunidade do Programa.
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Agenda PPG Design | UnB

Data, horario e local ‘Atividade

N 10/11/2026

Terca-feira, 14h as 14h30,
Auditdrio Bia Medeiros do novo
prédio do Instituto de Artes

N 10/11/2026

Terca-feira, 14h30 as 18h,
Auditério Bia Medeiros do novo
prédio do Instituto de Artes

N 11/11/2026

Quarta-feira, 14h as 15h,
Auditério Bia Medeiros do novo
prédio do Instituto de Artes

N 11112026
Quarta-feira, 08h as 19h,
salas B36 e B37, Instituto de Artes

N 12/11/2026
quinta-feira, 14h as 15h,

N 12/11/2026
quinta-feira, 08h as 19h,
salas B36 e B37, Instituto de Artes

N 13/11/2026

sexta-feira, 14h as 15h, Auditério
Bia Medeiros do novo prédio

do Instituto de Artes

N 13/11/2026
sexta-feira, 08h as 19h,
salas B36 e B37, Instituto de Artes

N 14/12/2026
segunda-feira

A" 19[12[2026
sébado

Canais
da agenda

VI SEMINARIO DE PESQUISA EM
DESIGN, TECNOLOGIA E SOCIEDADE
Abertura: Breno Tendrio Ramalho de
Abreu, Coordenador do PPG Design

IV FORUM DE EGRESSOS
Programacao especifica do Férum
de Egressos: em breve.

VI SEMINARIO DE QUALIFICAGCAO
Palestra: “Design Contempordneo

- pesquisa e projetos para

cendrios presentes e futuros”
Palestrante: Ménica Cristina de Moura

BANCAS DE QUALIFICAGAO
DE MESTRADO

VI SEMINARIO DE QUALIFICAGAO
Palestra (A definir)
Palestrante: (A definir)

BANCAS DE QUALIFICACAO
DE MESTRADO

VI SEMINARIO DE QUALIFICAGAO
Palestra: “Fluéncia em Visualizagdo de
Dados para Tempos de Incerteza”
Palestrante: Doris Clara Kosminsky

BANCAS DE QUALIFICACAO
DE MESTRADO

Encerramento das aulas do semestre.
Ultimo dia de aulas — 2026.2

Trancamento geral de matricula
e Data-limite para solicitagédo
de trancamento geral.

Fim do periodo letivo
Ultimo dia letivo do semestre
de pés-graduagédo da UnB.

Calendario de Bancas e Eventos:
https://ppgdesign.unb.br/calendario-de-bancas-e-eventos/

Calendario académico da pés-graduacao UnB 2026.2:
https:/[/saa.unb.br/wp-content/uploads/2026/06/2026_2_Calend_
Ativ_PosGrad_23_06_2026.pdf


https://ppgdesign.unb.br/calendario-de-bancas-e-eventos/
https://saa.unb.br/wp-content/uploads/2026/06/2026_2_Calend_Ativ_PosGrad_23_06_2026.pdf
https://saa.unb.br/wp-content/uploads/2026/06/2026_2_Calend_Ativ_PosGrad_23_06_2026.pdf
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Design em pesquisa [ Brasil

Selecdo de eventos e oportunidades com relacéo
direta com pesquisa, pés-graduacdo, interacao,
tecnologia e producéo cientifica em Design

Data Evento | Local | Por que Link
oportunidade formato acompanhar
28-30 1° Simpdsio On-line - Design, inovagao, uUcCs
set. de Design, UCS transformacéo
Comunidade e social e negdcios
Negdcios em ambiente
universitario.
29 set. SBGames 2026. Goiania « GO Eventos cientificos UFG
- + SVR 2026 * UFG em jogos, XR,
2 out. + SIBGRAPI 2026 computagdo grafica e
+ ICAT-EGVE ambientes virtuais.
2026 O SBGames inclui
Artes & Design.
7-9 16° P&D Design Recife « PE  Principal encontro P&D Design
out. 2026 « CESAR/ brasileiro de 2026
CESAR Pesquisa e
School Desenvolvimento em
Design, com forte
participacdo dos
PPGs.
19-23 IHC 2026, Quixada « CE Principal férum IHC 2026
out. XXV Simpdsio « UFC cientifico brasileiro
Brasileiro sobre de IHC; relevante
Fatores Humanos para UX, interagao,
em Sistemas acessibilidade
Computacionais e pesquisa com
USUArios.
25-27 10° SEMGED, Divindpolis «  Pesquisa em SEMGED
nov.*  Seminario de MG « hibrido  Design e Moda.
Moda, Gestdo e Tema: "Criatividade
Design. Humana na Era da
IA” . Apresentacdo de
palestras, Exposi¢Ges
de trabalhos e Grupos
de Trabalhos.
7-8 8° UFG Fashion  Goiania + GO Projeto académico UFG Fashion
dez. Business + UFG em Design de Moda  Business
com pesquisa com
usuarios, inovacao,
prototipagem e
apresentacao de
projetos.
Até Chamada de Modapalavra Dossié sobre Chamada
dez. artigos, + UDESC - UX, ergonomia, Modapalavra
Design de Moda  on-line acessibilidade,

e UX

design participativo,
tecnologia e métodos
centrados no usudrio.



https://www.ucs.br/site/noticias/ucs-promove-simposio-de-design-que-reune-inovacao-e-transformacao-social/
https://inf.ufg.br/e/39482-sbgames-2026-svr-2026-sibgrapi-2026-e-icat-egve-2026
https://www.peddesign2026.com/
https://www.peddesign2026.com/
https://ihc.sbc.org.br/2026/
https://www.semged.cefetmg.br/informacoes/
https://ufgfashionbusiness.com/
https://ufgfashionbusiness.com/
https://revistas.udesc.br/index.php/modapalavra/pt_BR/ChamadaAberta
https://revistas.udesc.br/index.php/modapalavra/pt_BR/ChamadaAberta

A 162 European Academy of Design Conference
(EAD 2027) sera realizada no Porto, Portugal, entre
os dias 3 e 7 de maio de 2027, consolidando-se como
uma das conferéncias de design mais respeitadas
da Europa. O evento estd atualmente na reta final

de sua chamada de trabalhos, com prazo limite

para submissoes até 30 de setembro de 2026.

Sob o tema central "Trust___Distrust"(Confianca/
Descofianca), esta edicdo convida os participantes
a explorarem perspectivas criticas sobre a
manipulacdo algoritmica e a economia das
plataformas. Os interessados podem contribuir
enviando ensaios visuais ou artigos completos,
que devem ter entre 4.000 e 6.000 palavras.
Informacdes adicionais e o site para inscri¢des
podem ser acessados diretamente no link

oficial: https://trust.fba.up.pt/call-for-papers.

A Revista Estudos em Design (Qualis A1),
reconhecida como um dos principais veiculos

de publicagdo nacional na area, estd com
chamada aberta para publicacdes referentes

ao ano de 2027. O periddico recebe artigos

de pesquisadores, profissionais e estudantes,
mantendo o foco em trabalhos cientificos que
promovam discussdes e reflexdes sobre o design
nos cendrios brasileiro e internacional.

O prazo limite para o envio das submissoes é

até o dia 15 de outubro de 2026. E importante
ressaltar que ha uma taxa de submisséo no valor

de R$ 280,00, além de uma taxa de publicagédo

de R$ 498,00, sendo esta ultima cobrada
exclusivamente apds a aprovagdo do artigo. Mais
detalhes e 0 acesso ao sistema de submissdes estédo
disponiveis diretamente na plataforma: https://
estudosemdesign.emnuvens.com.br/design/pt_BR.


https://trust.fba.up.pt/call-for-papers
https://estudosemdesign.emnuvens.com.br/design/pt_BR
https://estudosemdesign.emnuvens.com.br/design/pt_BR
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Como se organizam as

¥ Foto,
Simone Schuertz

pesquisas do PPG Design/UnB?

O Programa de Pés-Graduagao em
Design da Universidade de Brasilia
oferece cursos académicos de
mestrado e doutorado e tem

como area de concentragdo
Design, Tecnologia e Sociedade.

Nela se articulam estudos
tedricos, praticos, histdricos,
criticos, estéticos e éticos

do Design, em didlogo com
questdes relacionadas a
tecnologia, cultura, educacao,
governo e sociedade.

E a partir dessa 4rea de
concentragdo que se organizam
as trés linhas de pesquisa do
Programa: Design, Cultura e
Materialidade (DCM); Design,
Espago, Linguagens e Mediacdes
(DELM); e Design, Informagéo

e Interagdo (DIl). Cada uma
reune perspectivas e campos

de investigacdo préprios, mas
sem funcionar como um nucleo
isolado. Temas, objetos e
problemas podem atravessa mais

de uma linha e ser investigados
por diferentes abordagens.

A vinculacdo a uma linha de
pesquisa orienta a trajetoria

do estudante no Programa,

mas também se manifesta nas
disciplinas cursadas, nos projetos
desenvolvidos e no processo de
orientacédo, ao mesmo tempo em
que ha espacgo para o didlogo
com outras linhas e perspectivas.
Essa articulacdo amplia as
possibilidades de formacgéao

e permite que diferentes
abordagens se encontrem ao
longo do percurso académico.

Assim, a area de concentragao
funciona como um eixo comum,
enquanto as trés linhas apontam
diferentes caminhos para
investigar as relagdes entre
Design, tecnologia e sociedade.
E nessa convivéncia entre
diferentes pesquisas que se
constrdi parte da diversidade
académica do PPG Design/UnB.
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Principais caracteristicas de cada linha

DCM

A linha Design,
Cultura e
Materialidade
investiga as
relacdes entre
Design, cultura
e materialidade,
considerando
os significados,
experiéncias e
transformacoes
presentes na vida
cotidiana. As
pesquisas desta
linha envolvem
artefatos,
materiais, espagos
e tecnologias,
articulando
dimensdbes
estéticas,
simbdlicas, sociais,
ecoldgicas e éticas.
Entre os temas
abordados estéo
processos criativos
e projetuais,
sustentabilidade,
educacéo,
inclusao,
tecnologias
emergentes
e questdes
socioambientais.

DELM

A linha Design,
Espago,
Linguagens e
Mediacdes dedica-
se as relacdes
entre Design e 0s
espacos fisicos,
virtuais e sociais,
considerando
as linguagens e
0s processos de
mediagdo que
constituem essas
experiéncias.
As pesquisas da
linha estabelecem
didlogos com
areas como artes,
comunicacao,
arquitetura,
educacéo e
ciéncias humanas
e sociais,
abrangendo temas
relacionados a
cidade, territério,
memoria,
comunicacao,
linguagem e as
diferentes formas
de perceber,
experimentar
e produzir os
espagos.

Ja a linha Design,
Informacao e
Interagdo investiga
0s contextos em
que a informacéo
participa da vida
em sociedade
e as relacdes
estabelecidas entre
pessoas, sistemas
e tecnologias.
As pesquisas
contemplam temas
como Design da
Informacao, Design
de Interacao,
tecnologias da
informacdo e
comunicacao,
sistemas
inteligentes
e interativos,
visualizacao,
aprendizagem
e experiéncias
lddicas, articulando
dimensdes
técnicas, criticas,
estéticas e
poéticas.
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PPG DESIGN em Numeros

Atualmente o programa conta
com 91 estudantes ativos (58 no
mestrado e 33 no doutorado).
Em sua trajetoria histdrica, o
PPG ja acolheu 256 alunos e
titulou 146 mestres e doutores,
consolidando sua relevancia

na pés-graduacdo. Esses
registros histdricos se distribuem
entre as linhas de pesquisa
Design, Informacao e Interacao
- DI1 (99), Design Cultura e
Materialidade - DCM(90), e
Design, Espacgos, Linguagem

e Mediacdo - DELM (67).

A pluralidade é uma marca da
nossa comunidade. No perfil
de género por autodeclaragéo,
registram-se 161 mulheres,

94 homens e 1 pessoa nao
binéria. Geograficamente,

0 programa recebeu 8 alunos
internacionais de Cuba(5), Cabo
Verde, Colombia e Ird estes
com 1 representante cada e
248 brasileiros — com maior
concentracdo no Distrito Federal
(210) e em Goias (23). além de

1 representante de cada estado
a sequir: do Rio de Janeiro e
Ronddnia (2 cada), Alagoas,
Amazonas, Ceard, Espirito
Santo, Minas Gerais, Para,
Piaui, Roraima e Tocantins

Alinhado as politicas de
inclusdo, o ingresso por acdes
afirmativas soma 27 ativos,
abrangendo 19 pessoas
negras heteroidentificadas,

5 pessoas com deficiéncia,

1 indigena e 2 servidores.

PPG Design em numeros - panorama geral

Trés leituras complementares da trajetéria do programa

91

estudantes ativos egressos

58 mestrado 33 doutorado

titulados

146

mestres e doutores

256

discentes na trajetéria

alunos que ja passaram
pelo programa

PPG Design em numeros - linhas de pesquisa

Distribuicao histérica dos discentes - 256 registros histéricos distribuidos entre as trés linhas

DIl Design, Informacao
e Interacao

DCM  Design, Cultura

e Materialidade

DELM Design, Espacos,

Linguagem e Mediacao

99

20

67
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PPG Design em numeros - distribuicao por género

Autodeclaragado - 256 registros

(I R R D L D e e D D D D R R
(I R N D B N D e D D D R D R R Ref
S § Feminino 161- 62.9%
(I R R D B D D e D D R R D R B
I # Masculino 94- 36.7%
L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L]
(I R R D B N D e D D R R D R R
R T T T T T T T R I R T T T #§ No binario 1- 0.4%
(I R R D L D e D D D R D R R
(I R R D B N 2 e D D R R D R B
] L] ] L] L] ] L] ] L] L] L] L] ] L] L] L] 1icone =1 pessoa
(I R R I B D D e D D D R D N R
(I R R I R D D e D D R D D R R
L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L] L]
(I R R D B D D e D D D R D R R
(I R R D B N D e D D R R D R B
. L , . 248 Brasil
PPG Design em nuimeros - paises de origem 5 Cuba
Brasil e quatro paises com presenca internacional registrada i gz:)éom\ﬁ;de
1llira

PPG Design em nimeros - origem dos discentes brasileiros

Destaque para o Distrito Federal e Goids; demais UFs aparecem como ocorréncias pontuais

! 210 Distrito Federal
* 23 Goias
2 Rio de Janeiro e Roraima

1T AL-AM-CE-ES-
MG :PA:-Pl-RR:-TO

PPG Design em numeros - ingresso via acoes afirmativas

27 ingressantes ativos distribuidos em quatro modalidades

19 5 1 2
Negro(a) Pessoa com Indigena Servidor(a)
heteroidentificado(a) deficiéncia
LI I ] LI ] L] L]
LI I ]
LI I |
LB

R Graficos, Dados: Secretaria
PPGDesign, Design: Claudia Dias
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Bate-bola

exopesicn: Rodrigo, qual é a
sua funcao no PPG Design?
roorico: Secretdrio do PPG Design

en: Como vocé chegou ao
Programa e a essa funcao?
=: Ao chegar na UnB a
nomeacao ja foi direta para
o PPG Design, uma vez que
o Departamento ja havia
demandado mais servidores.

e0: O que pouca gente conhece
sobre o trabalho que vocé
realiza nos bastidores?

#: Pelo fato do nosso trabalho
ser publico, penso que nédo
tenho algo que poucas pessoas
saibam. Geralmente as nossas
acdes sdo bem divulgadas,
difundidas e debatidas.

¥ Foto,
Washington Ribeiro
@wrbk

Rodrigo Araujo
de Souza,
Técnico-
Administrativo do
PPG-Design

en: Vocé cuida de muitas
demandas ao mesmo

tempo. Como se organiza
para fazer tudo com tanta
atencao e exceléncia?

»: Obrigado pelo elogio. Procuro
me organizar utilizando ao
maximo as ferramentas e
softwares disponiveis. Quando
ndo temos a ferramenta,
buscamos a possibilidade de
aquisicdo. Hoje, também temos
o auxilio da IA para tirar duvidas
que seriam dificeis de serem
sanadas. Isso nos ajuda muito
na conducao dos trabalhos.

E para todos os casos, utilizo

0 seguinte principio: ndo ha
como procurar um livro em

uma biblioteca com os livros no
chao. Ou seja, sem organizagao,
as coisas ndo funcionam.
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eo: O que vocé mais gosta
no seu trabalho no PPG?

=: O ambiente de trabalho do
Departamento de Design,
gue proporciona paz para
exercer as atividades.

eo: O que a convivéncia com
estudantes e professores

te ensinou?

=: N&o s6 a convivéncia com 0s
estudantes e professores, mas o
ambiente académico como um
todo nos ensina a ouvir e debater
ideias. Isso é muito importante em
qualquer ambiente de trabalho.

eo: O que vocé considera
essencial para tornar o ambiente
académico mais acolhedor?

#: Proporcionar liberdade as
pessoas pra que elas possam
exercer a sua criatividade.

Essa é uma das melhores

formas de acolher as

pessoas em um ambiente.

3 Reunido de colegiado do PPG Design 2025

en: Tem algum momento

no PPG Design que te

marcou especialmente?

=: O recebimento do novo espago
(prédio) de trabalho, foi algo que
ja lutdvamos ha bastante tempo.

en: O que te dd orgulho ao
olhar para o Programa hoje?

= Ver que o volume de trabalho
flui sem tantas intercorréncias,
devido as melhorias que sempre
fazemos quando necessario

e também a disposicdo de
todos em fazer as melhorias.

en: Para fechar: que recado
vocé deixaria para quem esta
chegando agora ao PPG Design?
»: Eu diria que aqui os discentes
tém todo o apoio operacional
para a realizacdo do curso de
maneira fluida e que sempre
estamos buscando melhorar em
todos os aspectos possiveis para
atender o nosso publico-alvo.

¥ Foto, Breno Abreu
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Bruna Cruz,
designer de moda
e doutoranda do
PPG Design — UnB.

Pesquisa investiga por que estudantes travam
nos cdlculos dos moldes e busca caminhos

para aprender com mais confianca

Fracoes, escalas, proporgdes.
Para muitas pessoas que
estudam moda, o maior obstéculo
da modelagem do vestudrio ndo
estd no tecido, mas nos calculos
dos moldes. E desse desafio que
parte a pesquisa de doutorado

de Bruna Cruz, designer de moda
e pesquisadora do Programa de
Pés-Graduagdo em Design da
Universidade de Brasilia (PPG
Design/UnB), intitulada “Ensino
da modelagem do vestuario:
estratégias visuais, projetuais,
experimentais e gamificadas para
a compreensdo dos processos

de construcdo do vestudrio e

o enfrentamento dos estigmas
matematicos”.

Iniciada em junho de 2025, a
pesquisa integra a linha Design,
Informacéo e Interagdo, da

area de concentragdo Design,
Tecnologia e Sociedade, e €
orientada pelo Prof. Dr. Ricardo
Ramos Fragelli. O estudo busca
compreender por que estudantes
encontram dificuldades nos
processos matematicos e
geométricos da modelagem
plana. O trabalho considera que
essas dificuldades envolvem néo
apenas aspectos técnicos, mas
também dimensdes cognitivas,
afetivas e pedagdgicas da
aprendizagem.
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Para facilitar a compreensdo da matematica e
da geometria na modelagem, a pesquisa explora
elementos como desafios, escolhas, tentativa

e erro, feedback e progresséao, estimulando
experimentacao, raciocinio e autonomia.

“Estratégias educacionais baseadas em gamificagdo
vao além do simples engajamento, construindo
situagOes estimulantes para a ancoragem de
conceitos e auxiliando na superagédo de crencas
fixas e negativas sobre uma determinada area do
conhecimento, como o que pode ser encontrado em
contetidos de modelagem. Estamos particularmente
interessados em investigar os principais elementos
de motivacdo humana correlacionados a experiéncia
de aprendizagem e a intencionalidade pedagdgica,
seja em sistemas analdgicos ou digitais”, explica o
orientador, Ricardo Fragelli.

A pesquisa ndo busca transformar a modelagem

em um jogo, mas redesenhar a experiéncia de
aprendizagem, tornando a matematica mais visual,
contextualizada e conectada a criatividade. O
objetivo € que cada estudante experimente, reflita e
encontre solugdes com mais autonomia e confianca.
O trabalho d& continuidade ao mestrado de

Bruna, no qual a designer ja explorava formas de
tornar os processos de modelagem mais visuais e
compreensiveis. Agora, no doutorado, amplia o foco
para as dimensdes cognitivas e afetivas e inclui a
gamificacdo como possibilidade de intervencao.
“Minha pesquisa surge da unido entre modelagem,
Design, gamificacdo e educacgdo, com o objetivo de
entender ndo apenas como construimos uma roupa,
mas como podemos ensinar alguém a compreender
a légica dessa construcdo”, resume Bruna.
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O estudo parte da ideia de que, em alguns casos,
o desafio com a modelagem pode surgir antes da
pratica, ligado a experiéncias negativas com a
matematica, medo de errar, métodos mecanicos
e auséncia de contexto. Esses elementos

podem contribuir para a ansiedade, a baixa
autoeficacia e a esquiva da aprendizagem.

A questdo é, especialmente, sensivel na modelagem,
pois um erro matematico em uma etapa pode

afetar as seguintes. O estudo considera fatores
como a quantidade de simbolos e informacdes,

a abstracdo espacial, o uso de fragées, a

sequéncia légica dos célculos e as relagdes de
escala e proporcao, além de aspectos afetivos,
como o despertar de memdrias de fracasso.

A pesquisa busca evitar que estudantes se
afastem da modelagem por acreditarem que
“ndo levam jeito para a matematica”. A ideia é
gue a matematica deixe de ser percebida como
obstdculo e seja reconhecida como linguagem
estruturante da prépria criagcdo em moda.

Para o campo do Design, o trabalho amplia a
compreensdo da modelagem no Design de moda
como processo cognitivo, afetivo e projetual.



A artista Lua Kixel6 Cavalcante marcou presenca
no Museu Nacional da Republica, em Brasilia,
com sua exposic¢do individual “Muido em Aleijo
ou Aleijo em Miudo”, aberta a visitacdo entre
julho e setembro. O ambiente desafiou o publico

A Foto,
@fercoutinio 3 pensar coletivamente sobre deficiéncia,

capacitismo, acessibilidade, pertencimento e
sobre quais corpos tém seus modos de existir
legitimados dentro dos espagos culturais.

O trabalho nasceu de uma pesquisa intima da
artista, com sua propria experiéncia como pessoa
com deficiéncia, mas com a preocupacao de nédo

se limitar a uma narrativa individual. Lua relata ter
recebido comentarios de pessoas com deficiéncia
que se reconheceram nas obras e nas discussdes
propostas, mas também de pessoas sem deficiéncia
que disseram ter comegado a perceber determinadas
barreiras e privilégios de outra maneira.

O tema que é obra de arte é também objeto de
pesquisa. Lua cursa mestrado no PPG Design UnB e
investiga as relagGes entre deficiéncia, corpo,
design e préteses, pensando especialmente
nos significados atribuidos as préteses
pessoais e como esses objetos participam
da construcdo das experiéncias e das
identidades de pessoas com deficiéncia.
A orientacgdo é da professora Flavia Rigoni.

O catélogo que retine registros
das obras e da exposicéo, textos
curatoriais e uma entrevista com

a artista estd disponivel em:
https://drive.google.com/file/d/1H
TmgkZUSmIcIHo9URVTcI36JGnjj

gPie/view
« Muido em Aleijo,
tamanho variavel, madeira

e broca de aco. Lua Kixeld
Cavalcante.


https://drive.google.com/file/d/1HTmqkZUSmIcIHo9URVTcI36JGnjjqPie/view
https://drive.google.com/file/d/1HTmqkZUSmIcIHo9URVTcI36JGnjjqPie/view
https://drive.google.com/file/d/1HTmqkZUSmIcIHo9URVTcI36JGnjjqPie/view
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O designer e artista Jeffesson Silva Santos
participou da Exposicdo EmMeio, que integrou o
25° Encontro Internacional de Arte e Tecnologia, no
Museu Nacional da Republica. Aberta ao publico de
15 a 20 de setembro, a exposicao trouxe reflexdes
sobre ecologias complexas, sistemas inteligentes e
relagBes entre o bioldgico, o artificial e o simbdlico.

Jeffesson se uniu aos artistas Carina Flexor,

Fran Favero e Guilherme Gontijo para levar a
exposicdo a obra “Reflexos da leitura”, que provoca
uma reflexdo sobre a interacdo do corpo com

o livro no ato de ler. Imagens de sinapses sao
apresentadas em animacao digital em um livro
dentro de uma caixa com espelhos, criando um
desdobramento poético com profundidade infinita.

Livro é também objeto de pesquisa de Jeffesson

no doutorado no PPG Design UnB. O pesquisador
analisa o protaginsmo negro nas histérias em
guadrinhos brasileiras na atualidade, com orientagéo
da professora Fatima Aparecida dos Santos.

R Reflexos da Leitura,
48,5cm(a) x 39,7cm(l) x 23,8cm(p), Madeira, Livros,
espelhos e tela multimidia. Jeffesson Silva Santos.



O designer Rapha Baggas langou, neste més de
setembro, seu livro “Baggas”, uma coletanea de
oo | CTONICas visuais produzidas entre 2018 e 2026
Arquivo Pessoal - sobre 0s acontecimentos do pais em um periodo
de intensa efervescéncia politica e cultural.
Sdo 204 paginas coloridas que trazem para o
papel as pegas que, originalmente publicadas
no Instagram do autor, movimentaram o debate
politico nacional no periodo. O design ativista
de Rapha Baggas combina cronicas visuais
ageis dos acontecimentos didrios com criticas a
politicos e denuncias de violéncias como racismo,
homofobia, xenofobia e outras questdes sociais.

Parte do trabalho presente no livro, em especial
obras do periodo de 2018 a 2023, foi também objeto
da pesquisa de Rapha Baggas durante o mestrado
no PPG Design UnB. Por meio de autoetnografia
critica e andlise de discurso visual, o autor abordou
o design como instrumento de resisténcia politica,
engajamento social e transformacgao simbdlica, com
orientacdo da professora Daniela Favaro Garrossini.

A dissertacao, intitulada “O DESIGN
COMO FORCA POLITICA E CULTURAL:
Tecnopolitica, resisténcia estética e
producdo visual no ativismo digital
brasileiro (2018-2023)", estd disponivel
em: https://ppgdesign.unb.br.

O livro “Baggas” pode ser adquirido no
site oficial https:/[raphabaggas.com
e na Livraria da Travessa.

A Baggas, 20x20cm,
livro. Rapha Baggas.


https://ppgdesign.unb.br
https://raphabaggas.com
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Da Lamparina a direcao

da Editora UnB, uma

vida no campus

Egressa da primeira turma de mestrado,
em 2015, a conta como o caminho no PPG

a preparou para dirigir a Editora UnB

Estou ha tanto tempo na UnB
que brinco estar quase virando
um dos famosos gatos do
campus Darcy Ribeiro. Minha
histéria aqui comecou em 2009,
qguando ingressei na graduagao
em Desenho Industrial. Desde
entdo, passei por quase todos
os vinculos possiveis: fui
estagidria, participante de
empresa junior (um salve eterno
para a Lamparinal), bolsista

de extensdao, de iniciacéo
cientifica e pesquisadora.

O tema da minha pesquisa,
desenvolvida na linha

Design, Espaco, Linguagens

e Mediagdes, nasceu entre

2013 e 2014, quando eu era
bolsista no Nucleo de Multimidia
e Internet, orientada pela

Profa. Dra. Daniela Garrossini,
ao lado da Ana Carolina Kalume
e de outras pesquisadoras. Com
a popularizagéo dos celulares
multimidia, estuddvamos
formas colaborativas de
trabalho entre cursos, mediadas
por novas tecnologias.

Ao terminar a graduacao,
ingressei na primeira turma

de mestrado do PPG Design/
UnB. A maratona de pesquisa

e do protétipo trouxe uma
transformacéo curiosa: eu

ndo gostava de café. Comecei
misturando a bebida com leite e
chocolate; no final do curso, ja
tomava café preto sem agucar.

Se o café garantia a energia,
a Dani, minha orientadora,
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garantia o direcionamento. Identifiquei-me logo com o
Como personagem, seria o Sr. trabalho na Editora UnB, onde
Miyagi, de Karaté Kid, por me percebi a complexidade de
langar desafios que revelavam que Morin falava: lidamos
potenciais adormecidos. As com multiplas areas do
rotinas administrativas do conhecimento, cruzando a
nucleo pareciam distantes do producéo cientifica com as
meu tema, mas me prepararam demandas do mercado editorial.

para a gestao publica. _ _
Depois de muitos anos como

No Design, o desejo de criar designer na casa, em janeiro
costuma deixar a revisdo de de 2025, assumi meu maior
literatura em segundo plano; desafio profissional: fui indicada
o PPG me ensinou a encarar a pela reitora e aprovada pelo
leitura sob a dtica da pesquisa Conselho Universitério para
aplicada e da fundamentacgéo dirigir a Editora UnB. Conduzi-
tedrica sélida. Foi la também la ao lado da equipe com quem
que conheci a obra de Edgar trilhei esse caminho tem sido
Morin: recém-formada, a leitura a realizacdo de um sonho.

sobre sistemas complexos

me parecia superabstrata. Para quem estd na fase

desesperadora da qualificacado

A surpresa veio logo apds o ou na reta final da escrita, deixo
mestrado. Eu imaginava seguir a uma dica de ouro: escreva
carreira docente, mas, em 2016, qualquer coisa. Faca resumos,
fui convocada em um concurso organize as referéncias e deixe
publico e tomei posse como fluir. A edicéo e o refino a gente
servidora técnico-administrativa faz depois, com quem orienta
em educacao da Fundacéo e com colegas. Somos mais
Universidade de Brasilia, no cargo fortes que a ansiedade e que

de programadora visual. O titulo qualquer autoquestionamento.
de mestre trouxe valorizacédo Olhando para tras, cada

salarial e abriu portas para projetos | xicara de café valeu a pena!
académicos com o corpo docente.

Jogo Répido
Um livro ou O PPG em Um lugar Para vocé,
artigo marcante: poucas palavras: favorito na UnB: Design hoje é:
Design para Expansao Biblioteca Conexao
um mundo Central

complexo, de
Rafael Cardoso
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Da pesquisa em Alter do Chao a
inovacao inspirada na natureza

Egresso do mestrado em 2018, Daniel Mira conta
como a pesquisa em Alter do Chao (PA) abriu caminho
para seu trabalho com inovagdo inspirada na natureza

Hoje, como CEO do NOUS
Ecossistema, atuo em

Brasilia e por todo o Brasil
com inovacgao inspirada na
natureza. Estar exatamente
nesse lugar ndo é mero acaso:
entrei no programa com o
objetivo claro de desenvolver
metodologias e pesquisas

gue me dessem o arcabouco
tedrico e de campo necessarios
para impulsionar a inovacéao
centrada no meio ambiente.
Por isso, quando defendi a
dissertacdo de mestrado, em
2018, ndo houve espaco para
aquele famoso vazio do “o
que eu fago agora?”. O ritmo
continuou e, logo nos primeiros
meses, passei a escrever meu
pré-projeto de doutorado.

Minha pesquisa de campo,
desenvolvida na linha Design,
Espaco, Linguagens e Mediacdes,
nasceu de um projeto que iniciei
na Amazonia ao lado da Profa.
Dra. Célia Matsunaga. Aquela
vivéncia nos inspirou a desenhar
um estudo que mergulhasse na
etnografia e na fenomenologia
como metodologias para
compreender as pessoas e

o territdrio no contexto da
floresta, mais especificamente
em Alter do Chao, no Para.
Escolhi o PPG Design/UnB
porque sua interdisciplinaridade
e seus caminhos tematicos

se alinham ao pensamento
sistémico e as estratégias
complexas que encontramos na
natureza e nas comunidades
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tradicionais. O Design por si

s0 ja abracaria essa proposta,
mas as pesquisadoras, 0s
pesquisadores e as linhas de
pesquisa da UnB me permitiram
aprofundar o trabalho em
ambitos que nem eu esperava.

Durante a escrita, meu
“combustivel oficial” foi o puro
entusiasmo de pesquisar algo
que realmente fazia sentido
para mim. Contei também com
o apoio fundamental da minha
orientadora, a Célia. Se ela
fosse um personagem, seria um
Mestre Yoda bem-humorado:
uma pessoa profunda, sensivel,
sabia e admiravelmente simples.

O ambiente da pdés-graduagéo
me ensinou algo que nenhuma
faculdade ou mercado de
trabalho havia conseguido:

o valor das trocas ricas em
didlogos formais e bem
estruturados que o corpo
docente promovia. Ali, também
ressignifiquei conceitos. A
teoria de Wassily Kandinsky
em Ponto e linha sobre plano,

Jogo Répido
Livro ou artigo O PPG em
marcante: poucas palavras:
Introducao ao Diversidade
zen-budismo, real
de D. T. Suzuki

que parecia superabstrata na
graduacao, hoje vem direto a
minha mente no trabalho pratico.
A titulagdo me provou que a
pesquisa académica € o alicerce
essencial para uma inovagéo
mais profunda, sistémica e
sustentavel. Sem essa base, eu
ndo estaria onde estou hoje.

Atualmente, sigo movimentando
minha vida profissional com

um projeto que me enche de
orgulho: estamos desenvolvendo
uma plataforma de biomimética
integrada a inteligéncia artificial.

Para quem estéa cruzando a fase
desesperadora da qualificacédo
ou a reta final da escrita, deixo
uma dica de ouro. Se vocé perdeu
o ritmo e acabou deixando para
a ultima hora, recomendo nédo
entregar o trabalho a qualquer
preco; preserve a qualidade.
Mas, se vocé manteve o ritmo

e estd conseguindo entregar
com uma certa folga, esforce-
Se um pouco mais nesta reta
final. Garanto que vocé vai ficar
muito feliz com o resultado.

Um lugar Para vocé,
favorito na UnB: Design hoje é:
Restaurante Uma forma de
natural no pensar que da
ICC norte visibilidade as
necessidades

reais das

pessoas e

do planeta
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