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Tema:
O projeto de artefatos bioinspirados.

Ementa:

Especializa a discussdo que envolve Design, Cultura e Materialidade nos aspectos da materialidade dos
artefatos, o objeto como mediador, os materiais emergentes e biomateriais, as relagdes entre design,
ciéncia e tecnologia, os artefatos biofabricados e o biodesign, design especulativo e inovagdo em
artefatos. A disciplina possui caracteristica recursavel o que permite o enfoque em diferentes
especificidades a cada edicao, favorecendo as colaboracdes com pesquisadores externos.

Objetivo:
O objetivo da disciplina é estabelecer as relacdes entre design, arte, ciéncia e tecnologia, com foco no
projeto de artefatos bioinspirados. A partir do estudo de diferentes estratégias metodoldgicas, se utiliza
a natureza como fonte de investigacdo criativa e experimentacdo para a concepcdo e producdo de
artefatos.

Conteuido programatico:

- Relagao entre Design, Arte, Ciéncia e Tecnologia;

- Conceito de biomimética, biodesign e bioarte;

- Relacdo entre biomimética e cenarios sustentaveis;

- O pensamento de design e a abordagem sistémica;

- Gestado sistémica de ideias;

- Estratégias metodoldgicas para o projeto de design bioinspirado;
- Experimentacgao criativa com enfoque na biomimética.

Metodologia:

Leitura e discussdo de textos, realizacdo de estudos de caso e apresentacdo de semindrio,
desenvolvimento de projeto de um artefato bioinspirado, a partir da investigagao exploratdria do entorno
natural e a aplicagao de estratégias metodoldgicas para a gestdo sistémica de ideias.

Avaliagao:

Atividade 1: Estudo de caso de um artefato bionspirado. Apresentacdo oral. (2 pontos)

Atividade 2: Investigagao exploratdria do entorno e produgdo de um Didrio de Campo. (3 pontos)
Atividade 3: Projeto de artefato bioinspirado: criar objeto a partir do estudo de um elemento natural
identificado na investigacdo exploratéria. A atividade inclui a realizacdo de experimentagdes, o registro
organizado do processo projetual (incluindo o didrio de campo), mostrando a aplicacdo dos elementos de
bioinspiracdo, e a apresentacdo oral do resultado. (5 pontos)
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Critérios de avaliagao:

A) Critérios gerais: assiduidade, pontualidade, participagao.

B) Critérios da atividade 1: apresentacgdo oral, capacidade de andlise/discussdo/sintese.

C) Critérios da atividade 2: capacidade de analise/discussdo/organizacdo e sintese na elaboracdo do diario
de campo.

D) Critérios da atividade 3: capacidade de sintese na delimitacdo projetual, clareza e organizacdo da
documentagao de processo, aplicagao efetiva do elemento de bioinspiragdo na solugao proposta.

Obs: Para ser aprovado o aluno precisa ter pelo menos 75% de assiduidade as aulas e atingir mencgao
minima de MM (5,0-6,9 pontos). Trabalhos entregues fora do prazo terdo 20% de desconto da nota
original. Trabalhos contendo pldgio serdo desconsiderados.
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Cronograma:
Aula Data Contelido programatico Atividade
Aulale?2 16/10 Apresentacdo do programa da disciplina.
Introdugdo ao design bioinspirado.
P&D 23/10 Participagdo do docente no P&D design .
Aula3e4d 30/10 Conceituar biomimética, biodesign e bioarte. Atividade 1: estudo de caso de
Bioinspiragdo: morfologia, funcionalidade e ecossistema. design bioinspirado.
Aula5e6 06/11 Biomimética e sustentabilidade. Semana Universitaria
Apresentacdo Oral da atividade 1
Aula7e8 13/11 O pensamento de design e a abordagem sistémica Atividade 2: investigagdo
Ferramenta: Diagrama REC (exploragdo de contexto). exploratdria do entorno natural:
didrio de campo.
FERIADO 20/11 Dia de Zumbi e da Consciéncia Negra
Aula9e 10 27/11 Anadlise Morfolégica do elemento natural selecionado. Elaboragdo do diario de campo.
Ferramenta: Mapa de Categorias Expressivas.
Aulallel2 | 04/12 Delimitagdo projetual: defini¢do dos elementos de Atividade 3: projeto final de artefato
sintaxe visual. bioinspirado.
Experimentagdo criativa com prototipado rapido.
Aulal3el4 | 11/12 Experimentagdo criativa: fechamento do projeto.
Aulal5e16 | 18/12 Apresentacdo do projeto final.
Feedback e encerramento.




