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Dia/Horario: Terca-feira de 8h as 11h50
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Modalidade: Presencial

Local: Auditério do Departamento de Design (mapa)

Tema:
Teorias de aprendizagem, jogos educativos e gamificacdo

Ementa:

Especializa a discussdo sobre Design da Informacdo nos seus aspectos de interatividade, inteligéncia,
ludicidade, pervasividade, visualizacdo ou aprendizagem. A disciplina possui a caracteristicade de poder
ser cursada mais de uma vez. Com isso, permite o enfoque em questdes especializadas em cada edicao,
sejam elas tedricas ou empiricas, favorecendo o didlogo e as colaboracdes com pesquisadores externos.

Programa:

1. Introducdo aos jogos em Educacdo e a Gamificacao.

a. Experienciacdo sobre jogos e gamificacao

b. Metodologias ativas e a ludicidade

2. Teorias de aprendizagem

a. Principais nomes do behaviorismo: Pavlov, Watson, Skinner e
Thorndike. Tipos diferentes de behaviorismo e como afetam o
comportamento humano. Jogos educativos baseados no
behaviorismo.

b. Cognitivismo e alguns expoentes: Piaget e Ausubel. Aprendizagem
significativa: subsuncores, ancoragem, mapas conceituais, Vé
epistemoldgico de Gowin. Jogos educativos baseados no
cognitivismo.

¢. Humanismo e os principios educativos de Carl Rogers. Jogos
educativos baseados no humanismo.

3. Hipermidias Adaptativas e jogos digitais

a. Necessidade de adaptacdo ao usuario. Espacos de adaptacao:
apresentacdo e navegacao adaptativas.

b. Jogos digitais.

4. Elementos de Gamificacao

a. Jogos vs gamificacao

b. O framework para gamificacao Octalysis.

c. Core drives: meaning, accomplishment, empowerment, ownership,
social influence, scarcity, unpredictability, Avoindance.



https://goo.gl/maps/MVNncZWQLEjSDuNS6
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5. Projeto de Jogos Educativos
6. Summaé
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