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Semestre: 22/2025
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Modalidade: Presencial

Local: Novo Prédio IDA

Tema:
Projeto de estratégias de design para transicdo sistémica em direcdo a futuros plurais, justos e
sustentaveis.

Ementa:

Fomenta a discussdo que envolve design, sociedade, cultura, futuros e decolonialidade. Pesquisa
transicdes em diregao a paradigmas de sustentabilidade e justi¢a social a partir do Sul Global. Explora o
design em suas multiplas dimensdes e capacidades discursivas enquanto ferramenta para democratizar
pensamentos e transformacbes em direcdo a futuro desejaveis. A disciplina possui caracteristica
recursavel o que permite o enfoque em diferentes especificidades a cada edicdo, favorecendo as
colaboragdes com pesquisadores externos.

Objetivo:

O objetivo da disciplina é estabelecer as relacdes entre estudos do design e de futuros para fomentar
transicdo em diregao a paradigmas de sustentabilidade e justica social. A partir do estudo de
posicionamentos plurais do design e sua relevancia metodoldgica e discursiva na construcdo de futuros
mais plurais e positivos, a disciplina se utiliza do design estratégico combinado a métodos de futurismo
para fomentar a investigagao criativa e experimentagao na concepgao e produgao de novas ferramentas
e estratégias de pensamento de futuros positivos, justos e sustentaveis a partir de um olhar sistémico,
sociocultural e local.

Conteuido programatico:

- Relagao entre Design, Sistemas, Colonialidade e Futuros;

- Conceito de Design Decolonial, Design para Transigdo e Futuros Plurais;

- Estratégias metodoldgicas para o projeto de design e futuros;

- O pensamento de design e a abordagem sistémica em momentos de transigao;

- Experimentacdo criativa e critica com enfoque em estratégias de design para futuros justos e
sustentaveis.

Metodologia:

Leitura e discussdao de textos, realizagdo de dinamicas de pensamento de futuros em classe,
desenvolvimento de projeto de design estratégico para futuros justos e sustentdveis, a partir da
investigacao exploratdria do entorno contexto local e da aplicagdao de estratégias metodoldgicas para a
transicdo sistémica.
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Avaliagao:
Atividade 1: Mapeamento de Indicadores de Futuros: influéncias e sinais emergentes de transformagao.
Apresentagdo oral e conexdo de ideais em mood board coletivo. (2 pontos)

Atividade 2: Experimentacdo criativa com participacdo em classe. (3 pontos)

Atividade 3: Apresentagdo do Projeto Final de estratégias de design para transi¢ao sistémica em diregao
a futuros plurais, justos e sustentdveis. (5 pontos)

Essa atividade inclui:

- Criar a estratégia e/ou artefatos de design a partir investigagcdo exploratdria.

- Registro organizado do processo projetual (incluindo o didrio de campo) mostrando etapas do processo
e pensamento critico e reflexivo a partir da pratica de design em formato de artigo.

- Apresentagdo em video do resultado.

Critérios de avaliagao:

A) Critérios gerais: assiduidade, pontualidade, participagao.

B) Critérios da atividade 1: apresentacgdo oral, capacidade de andlise/discussdo/sintese.

C) Critérios da atividade 2: participa¢do presencial e capacidade de analise e discussdo critica das
atividades propostas.

D) Critérios da atividade 3: capacidade de sintese na delimitacdo projetual, clareza e organizacdo da
documentagao de processo no artigo, aplicagao efetiva de dire¢des decoloniais de design na solugao
proposta.

Obs: Para ser aprovado o aluno precisa ter pelo menos 75% de assiduidade as aulas e atingir mencao
minima de MM (5,0-6,9 pontos). Trabalhos entregues fora do prazo terdo 20% de desconto da nota
original. Trabalhos contendo pldgio serdo desconsiderados.
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Cronograma:
Aula Data Contetido programatico Atividade
Aulal 09/09 Apresentacdo do programa da disciplina. Atividade 1: Mapeamentos de
Introducdo ao design e suas relagdes com futuros plurais Indicadores de Futuros. Entrega:
para transi¢do sistémica. 11/09. Leitura de artigo.
Aula 2 11/09 Mapeamentos de indicadores de Futuros.
Metodologias de design e futuros.
Trabalhando conceitos e varidveis.
Aula 3 16/09 Experimentagdo criativa com prototipado rapido Atividade 2: Experimentag¢do
e teste de solugdes. Dindmicas em classe. criativa. Em sala.
Aula 4 18/09 Experimentagdo criativa com prototipado rapido Atividade 2: Experimentag¢do
e teste de solugdes. Dindmicas em classe. criativa. Em sala.
Aula 5 23/09 | Codesign de novas formas de pensar futuro (framework). Atividade 3: Apresentag¢do do
projeto final. Entrega 09/10.
Desenvolvimento de artigo e video.
Aula 6 25/09 Aplicagdo do framework.
30/09 N3o havera aula — Coldéquio de Moda
02/10 N3o havera aula — Coldéquio de Moda
Aula7 07/10 Aula de orientagdo.
Aula 8 09/10 Apresentacdo do projeto final.
Feedback e encerramento.




