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SELEGAO DE CANDIDATOS(AS) ESTRANGEIROS(AS) NAO RESIDENTES NO BRASIL AS VAGAS DO
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM DESIGN PARA O CURSO DE MESTRADO ACADEMICO PARA O
SEGUNDO PERIODO LETIVO DE 2023

EDITAL N2 02/2023
1. PREAMBULO

1.1. A Coordenagdo do Programa de Pds-Graduagao em Design, no uso de suas atribui¢des legais, torna publico
e estabelece as normas do processo seletivo para o preenchimento das vagas do curso de Mestrado
Académico do Programa de Pds-Graduagdo em Design, em conformidade com as exigéncias da Resolucdo
01/2022 do PPG Design; da Resolucdo n2 80/2021 do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo da UnB; da
Resolucdo n? 044/2020 do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo da UnB; da Resolucdo n? 05/2020 da
Camara de Pesquisa e Pés-Graduagdo da UnB; e da Resolucdo n? 06/2020 da Camara de Pesquisa e Pods-
Graduagdo da UnB.

1.2.0 edital foi aprovado pelo Colegiado do Programa de Pds-Gradua¢do em Design, em sua 12 Reunido
Ordindria realizada em 02 de Fevereiro de 2023 e pela Camara de Pesquisa e Pds-Graduagdo da
Universidade de Brasilia.

1.3.0 Processo de Selecdo para os cursos de Mestrado Académico do Programa de Pés-Graduagdao em Design
para candidato(as)estrangeiros nao residentes no Brasil sera realizado pelo Sistema de Ampla Concorréncia
de Vagas.

1.4.Informagdes sobre o Programa efou Curso podem ser obtidas na pagina eletrénica
http://www.ppgdesign.unb.br ou através do e-mail ppgdesign@unb.br

1.5.0 Programa de Pds-Graduacdo em Design da UnB estd localizado no endereco: Universidade de Brasilia,
Campus Darcy Ribeiro, Instituto Central de Ciéncias, Ala Norte, Subsolo, Médulo 18, Departamento de
Design, CEP 70910-900 (mapa).

2. DO NUMERO DE VAGAS

2.1.0 Curso de Mestrado Académico em Design Programa de Pds-Graduagdo em Design organiza-se em 01 (uma)
area de concentracdo intitulada “Design, Tecnologia e Sociedade” e trés linhas de pesquisa, a partir das quais
sdo explicitadas as vagas oferecidas, conforme quadro abaixo.

2.1.1. Mestrado Académico em Design: 03 (trés) vagas totais.

2.1.1.1. Area de Concentragdo: Design, Tecnologia e Sociedade: 03 (trés) vagas totais.

2.1.1.1.1. Adistribuicdo, dentro do sistema de vagas, ocorrera conforme disposi¢cdo abaixo:

I. Sistema de Ampla Concorréncia: 03 (trés) vagas totais.
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2.1.1.1.2. Adistribuicdo, por Linha de Pesquisa, ocorrerd conforme quadro abaixo:
l. Linha de Pesquisa Design, Informacao e Interagdo: 01 (uma) vaga

Linhas de Pesquisa ID Titulo do Projeto de Pesquisa Vagas
PO1 Design, Educagdo e Gamificagdo
Design, Informagdo e P02 Design, interatividade e sistemas informacionais do cotidiano o1
Interagdo P03 Design para politicas publicas
P04 Processos criativos e de inovagdo em design

1. Linha de Pesquisa Design, Espa¢o e Mediag6es: 01 (uma) vaga

Linha de Pesquisa ID Titulo do Projeto de Pesquisa Vagas
P05 Construgdo e Gestdo da Informagdo a partir das TICs
P06 Design - educagdo e mediagdo 01
Design, Espago e PO7 Novos desafios para o futuro: a construgdo das Cidades Humanas
Mediagses Inteligentes e Sustentaveis
PO8 Criatividade e Inovagdo no Espago Urbano: a cidade como territério

de trocas culturais e a sua influéncia na criagdo de signos novos

lll.  Linha de Pesquisa Design, Cultura e Materialidade: 01 (uma) vaga

Linha de Pesquisa ID Titulo do Projeto de Pesquisa Vagas
P09 Design de moda, praticas sustentdveis e biomateriais
P10 Design e inovagdo: Processos criativos para um fazer transdisciplinar

Design, Cultura e

- — ~ - 1
Materialidade P11 Design, memodria e expressoes culturais 0

Pesquisa de materialidade no Design: cultura, inclusdo e
sustentabilidade

P12

2.1.1.1.3. No momento da inscri¢do, o(a) candidato(a) devera optar pela linha de pesquisa de seu interesse e
pelo Projeto de Pesquisa de seu interesse que esteja vinculado a Linha de Pesquisa pretendida

2.1.1.1.4. O(a) candidato(a) podera se inscrever para o processo seletivo em apenas 01 (uma) das Linhas de
Pesquisa e apenas 01 (um) Projeto de Pesquisa que esteja vinculado a Linha de Pesquisa pretendida.
Caso ocorra mais de uma inscricdo, serd considerada somente a ultima inscricdo recebida dentro do
periodo de inscricdo.

2.1.1.1.5. Informacdes sobre a Area de concentracdo, Linhas de pesquisa e Projetos de pesquisa encontram-se
no Anexo 01.

3. DA CONCESSAO DE BOLSAS
3.1.Sempre que houver bolsas disponiveis, estas deverdo ser concedidas a todos e todas aprovados/as

autodeclarados/as indigenas, quilombolas e autodeclarados/as e heteroidentificados/as negros/as e a
pessoas com deficiéncia, prioritariamente, conforme o Art. 22 da Resolug¢do CPP n2 11/2020.

3.2.Aos/as demais aprovados/as deverdo ser concedidas as bolsas remanescentes, segundo os critérios definidos
na Resolucdo 04/2021 do Programa de Pds-Graduacdo em Design e, conforme Art. 22 § 12, da Resolugdo CPP

n211/2020.

4. DA INSCRICAO NO PROCESSO SELETIVO

4.1. A condigdo basica para a participacdo no processo seletivo é ser comprovadamente estrangeiro e residente
no exterior.

4.2.As inscrigdes para o processo seletivo de candidatos(as) ao curso de Mestrado Académico do Programa de
Pés-graduagdo em Design, para o Segundo periodo Letivo de 2023, deverdo ser efetuadas pelo(a)
interessado(a) por meio do sistema de submissdo do site http://inscricaoposgraduacao.unb.br/
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4.3.Sera admitida a inscricdo somente via internet, solicitada no periodo entre 10 horas do dia 17 de Abril de
2023 e 20 horas do dia 17 de Maio de 2023 (Horario oficial de Brasilia/DF).

4.4.Poderdo inscrever-se no processo seletivo candidatos(as) em fase de conclusdo de curso de graduacdo,
desde que possam concluir seu Curso até o primeiro dia do Periodo Letivo de ingresso no curso pretendido,
de acordo com o Calenddrio Académico aprovado pelo Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo, atendido
0 que prescrevem os itens 4.9.1 e 4.9.2 deste edital.

4.5.Candidatos(as) inscritos no processo seletivo em fase de conclusdo do Curso de Graduagdo deverdo
apresentar Diploma ou Certificado de Conclusdo do respectivo curso no ato de registro pela Secretaria de
Administracdo Académica (SAA) da UnB.

4.6.No ato da inscri¢do, o(a) candidato(a) devera preencher os Dados Pessoais e Académicos solicitados no
sistema de submissdo, além de fazer a opgdo por 01(uma) Linha de Pesquisa e 01 (um) Projeto de Pesquisa
que esteja vinculado a Linha de Pesquisa pretendida, conforme Anexo 01. Os(as) candidato(as) deverdo
anexar também no sistema de submissdo os documentos citados abaixo (digitalizados em formato PDF).

4.6.1. Carta de Apresentagdo da Candidatura conforme modelo apresentado no Anexo 02. A carta serd parte
da Etapa de Avaliagdo Oral do processo seletivo.

4.6.2. Documento de Identidade Civil ou Folha de Identificagcdo Pessoal do Passaporte (Frente e Verso);

4.6.3. Comprovante de residéncia no pais de origem;

4.6.4. Diploma de graduacdo, legalmente reconhecido no pais de origem (Frente e Verso);

4.6.5. Os diplomas n3ao apresentados em Portugués, Inglés, Espanhol, Francés ou Italiano devem ser
acompanhados de traducdo oficial para a Lingua Portuguesa.

4.6.6. Histdrico Escolar de Graduagao;

4.6.7. Curriculo Lattes atualizado (disponivel para preenchimento no endereco lattes.cnpg.br). O Curriculo
Lattes serd parte da Etapa de Avaliagao Oral do processo seletivo.

4.6.8. Declaragdo justificando que o conhecimento instrumental de idioma(s) estrangeiro(s) indicado(s) no
Curriculo Lattes é suficiente para os estudos a serem realizados no ambito do Programa de Pos-
Graduacdo em Design e para a devida realizacao da pesquisa, conforme modelo do Anexo 03;

4.7. N3o havera cobranca de taxa de inscricdo.

4.8. Terdo as inscricbes homologadas pela Comissdo de Selecdo apenas os(as) candidatos(as) que
apresentarem a documentacdo exigida dentro do prazo previsto no Item 8 deste Edital.

4.9. O(a) candidato(a), ao apresentar a documentacgao requerida, se responsabiliza pela veracidade de todas
as informacGes prestadas.

4.9.1. A admissdo dos(as) candidato(as) selecionados no curso se concretizara pelo seu registro na Secretaria
de Administracdo Académica (SAA). Para o registro os(as) candidato(as) deverdo apresentar os
seguintes documentos (original e cdpia) perante a Secretaria do Programa: Diploma e Histérico da
Graduacao, para o Mestrado; Carteira de Identidade; CPF; Titulo de Eleitor com ultimo comprovante de
votacdo ou Certiddo de quitagdo eleitoral; Registro Nacional de Estrangeiro (RNE), pagina de
identificacdo do passaporte, acompanhado do visto e documento com o nome dos pais do(a)
candidato(a) (somente para os(as) candidato(as) estrangeiros). Segundo o Art. 10 do Decreto 9094 de
17/07/2017, “A apresentacdo de documentos por usudrios dos servicos publicos podera ser feita por
meio de cdpia autenticada, dispensada nova conferéncia com o documento original”.

4.9.2. Nao sera permitido o registro concomitante em mais de um curso de pds-graduacdo stricto sensu da
UnB.

5. DAS ETAPAS DO PROCESSO DE SELECAO
5.1.As etapas de selec¢do serdo realizadas nas datas e horarios que constam do Item 8 deste edital.

5.2.0 processo de avaliacdo serd composto pela seguinte etapa:
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Avaliacdo Oral: A avaliacdo terd duracdo maxima de 25 (vinte e cinco minutos) por candidato(a) e sera
realizada por meio de videoconferéncia em link a ser enviado para e-mail do(a) candidato(a). A avalia¢do
serd realizada em Portugués. Os critérios de avaliacdo para esta prova estdo explicitados no item 6.1.1
deste edital.

6. DA FORMA DE AVALIACAO

6.1.

6.1.1.

A cada uma das provas para o processo de sele¢do sera atribuida uma nota de zero (0) a dez (10) pontos.

Avaliacdo Oral: A nota minima para aprovac¢do nesta avaliacdo é de 07 (sete) pontos. A Avaliacdo Oral
consistird na arguicdo do(a) candidato(a) pela Comissdo de Sele¢do quanto a:

a) Carta de apresentacdo de candidatura, avaliando as respostas as questBes apresentadas,
organizagao e exposicdo das ideias sobre a aderéncia ao projeto de pesquisa pretendido
considerando-se a trajetdria profissional declarada no curriculo lattes. (6,0 pontos);

b) Avaliagdo da capacidade de sustentagdo dos seus argumentos com clareza e objetividade, seu
nivel de conhecimento, capacidade de inter-relacionamento de ideias e conceitos em relagao a
pesquisa. (4,0 pontos).

7. DA CLASSIFICACAO FINAL

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

Serdo considerados aprovados apenas os(as) candidatos(as) que alcangarem, no minimo, a nota final de
07 (sete) pontos.

A classificagdo dos(as) candidato(as) aprovados(as) far-se-a pela ordem decrescente das notas finais
dos(das) candidatos(as), por projeto de pesquisa e por linha de pesquisa.

Serdo selecionados aqueles/as candidatos(as) que, pela ordem decrescente de classificagdo,
preencherem o niumero de vagas oferecidas, por projeto de pesquisa e por linha de pesquisa.

Caso ocorram desisténcias de candidatos(as) selecionados, poderdo ser chamados a ocupar as vagas
remanescentes outros(as) candidatos(as) aprovados, sendo respeitada a ordem de classificacdo.

Em caso de empate, o desempate sera feito mediante exame, do ponto de vista qualitativo da aderéncia
descrita na Carta de Apresentacdo de candidatura, conduzido pela Comissdao de Avaliagao do Edital.

8. DO CRONOGRAMA

8.1.

As datas de realizagdo das inscri¢des e sua homologacdo, das etapas do processo seletivo, bem como
da divulgacao dos respectivos resultados, constam na tabela abaixo:

DATA HORARIO

Entre 10 horas do dia 17 de Abril de 2023 e
17/04/2023 a 17/05/2023 |20 horas do dia 17 de Maio de 2023 (Horério Periodo de inscri¢des
oficial de Brasilia/DF).

18/05/2023 . . o ~ . i
(data provével) A partir das 19h Divulgagdo da Homologacdo das inscricdes

19/05/2023 A partir das 19h Convocacdo para a realizacdo Avaliagao Oral

30/05 ? 02,/0(.5/2023 08h as 20h Realizagdo da Avaliagdo Oral

el Uik (horario provavel) (Por meio de videoconferéncia)
(data provavel) P

15/06/2023 A partir das 19h Divulgacdo do Resultado da Avaliagdo Oral
(data provavel)
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(data provavel)

19/07/2023 A partir das 19h Divulgag¢do do Resultado Final

Confirmagdo de interesse na vaga por parte do(a)

24/07/2023 a 25/07/2023 i candidato(a) aprovado(a) e classificado(a) dentro
(data provavel) do numero de vagas — Conforme Item 10.10
deste Edital

26/07/2023 a 18/08/2023
(data provavel)

Etapa Interna: homologagao e registro do
- resultado do processo seletivo pelas instancias
superiores

25/08/2023 - Inicio das Aulas

8.2.

A divulgacdo dos resultados de todas as etapas sera realizada no site_https://www.ppgdesign.unb.br/

9. DOS RECURSOS

9.1.

9.1.1.

9.1.1.1.

9.2.

Requerimentos de reconsideragdo e recursos serdo acolhidos se interpostos em até 02 (dois) dias Uteis
apos a divulgacdo do resultado preliminar de cada etapa, conforme cronograma estabelecido no item
08 deste Edital, e deverdo ser apresentados em formuldrio padrdo disponivel na pdgina eletronica
https://ppgdesign.unb.br/images/Ingresso/formulrio _recurso 2023.pdf, enderecado a Secretaria do

Programa de Pds-Graduacdo via e-mail para o endereco eletrénico ppgdesign@unb.br com o assunto
“Requerimento de Reconsideracdo — Edital 02/2023 PPG Design/UnB” ou “Recurso — Edital 02/2023
PPG Design/UnB”, conforme o caso.

Os requerimentos de reconsideracdo serdo analisados e julgados pela Comissdo de Selecdao, sendo
soberana em suas decisdes. Somente na hipdtese de vicio de forma, caberd recurso, sem efeito
suspensivo, ao Colegiado do Programa de Pds-Graduagdao, ao Conselho da Unidade Académica e a
Camara de Pesquisa e Pds-Graduac¢do da Universidade de Brasilia (CPP), nesta ordem, conforme art. 60
do Regimento Geral da Universidade de Brasilia.

Recursos dirigidos a CPP devem ser apresentados pelo/a candidato/a ou por seu representante legal,
na Secretaria do Programa via e-mail para o endereco eletronico ppgdesign@unb.br com o assunto
“Recurso — Edital 02/2023 PPG Design/UnB” para ser remetido, via processo SEl, para o Decanato de
Pés-Graduacgao, unidade administrativa responsdvel pela Secretaria Executiva da CPP.

Do resultado final sé serdo cabiveis recursos ao Colegiado do Programa de Pds-Graduacdo, ao Conselho
da Unidade Académica, e a Camara de Pesquisa e Pds-Graduagdo (CPP), na hipdtese de vicio de forma,
até 10 (dez) dias Uteis ap0ds a divulgacdo do Resultado Final, conforme o art. 61 do Regimento Geral da
Universidade de Brasilia.

10. DAS DISPOSIGOES FINAIS

10.1.
10.1.1.
10.1.2.

Sera desclassificado e automaticamente excluido do processo seletivo, o(a) candidato(a)(a) que:
Prestar declara¢des ou apresentar documentos falsos em quaisquer das etapas daselecao.
N3o apresentar toda a documentacdo requerida nos prazos e condicées estipuladas neste Edital.

10.1.2.1. Caso o(a) candidato(a) esteja impossibilitado/a de apresentar, documento de identidade original, por

10.1.3.

10.1.4.

motivo de perda, roubo ou furto, devera ser apresentado documento que ateste o registro da ocorréncia
em o6rgdo policial, expedido ha, no maximo, 90 (noventa) dias, ocasido em que serd submetido a
identificacdo especial, compreendendo coleta de dados, assinaturas e impressado digital em formulario
proprio.

Ndo confirmar a sua participacdo no Programa, na data especificada neste edital, no caso de ser
selecionado.

Ndo comparecer a quaisquer das etapas do processo seletivo nas datas e horarios previstos para seu
inicio.
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10.2.

10.3.

10.4.

10.5.
10.6.
10.7.
10.8.

10.9.

10.10.

10.11.
10.12.

10.13.

10.14.
10.15.

Prof.
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Casos omissos serdao resolvidos pela Comissdao de Selecdo, pelo Colegiado do Programa de POs-
Graduacdo e pelo Decanato de Pds-Graduacdo, de acordo com a Resolucdo 01/2022 do PPG Design e
com a Resolucdo n? 80/2021 do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo da Universidade de Brasilia,
conforme as suas competéncias.

A critério da comissdo de sele¢do podera haver alteracdo de linha e/ou projeto para a adequacdo da
distribuicdo de docente-discente e/ou adequacio de projetos com maior aderéncia.

A critério da comissao de selecdo poderd haver remanejamento de vagas de um projeto de pesquisa
para outro, conforme o caso, desde que existam candidatos(as) aprovados nos termos do presente
edital.

Caso ndo haja candidato(a) aprovado em determinado Projeto de pesquisa, as vagas remanescentes
poderao ser redistribuidas entre as outras Linhas.

A critério da comissdo de selecdo o(a) candidato(a) poderd ser aprovado em Linha de Pesquisa e/ou
projeto diferente da pretendida.

Se, durante o processo seletivo, surgirem mais vagas, os(as) candidato(as) aprovados fora do nimero
de vagas poderdo ser convocados.

Os resultados parciais e finais, assim como outros comunicados que se fagam necessdrios, serao
publicados na pagina eletronica https://www.ppgdesign.unb.br/

Os(as) candidatos(as) deverdo comparecer as etapas da sele¢do, com 30 (trinta) minutos de
antecedéncia do hordrio previsto para inicio, munidos de documento oficial de identidade com foto.
Os(as) candidatos(as) aprovados(as) e classificados(as) dentro do nimero de vagas deverdo confirmar o
interesse na vaga enviando um e-mail para_ppgdesign@unb.br com o assunto “Confirmacdo de
Interesse — Edital 02/2023”, dentro do prazo previsto no cronograma — Item 8 deste Edital. No corpo do
e-mail deverdo constar o Nome e o N2 Passaporte do(a) candidato(a).

Os hordrios descritos neste Edital referem-se ao Horério Oficial de Brasilia/DF.

O Programa de Pds-Gradua¢do em Design ndo se responsabilizard por solicitagdo de inscricdo nao
recebida por motivos de ordem técnica dos computadores, de falhas de comunicagdo, de
congestionamento das linhas de comunicacdo, bem como por outros fatores que impossibilitem a
transferéncia de dados.

As vagas informadas neste edital sdo disponibilizadas para o curso Presencial de Mestrado Académico
em Design na Universidade de Brasilia, Campus Darcy Ribeiro.

O(a) candidato(a) devera seguir rigorosamente as instru¢des contidas no sistema de inscrigao.

Ao inscrever-se no processo seletivo, o(a) candidato(a) reconhece e aceita as normas estabelecidas
neste Edital, na Resolucdo 01/2022 do PPG Design e na Resolucdo n2 80/2021 do Conselho de Ensino,
Pesquisa e Extensdo da Universidade de Brasilia.

Brasilia, DF, 16 de Marc¢o de 2023

r. Tiago Barros Pontes e Silva

Coordenador do Programa de Pds-Graduagdo em Design
Departamento de Design

Instituto de Artes

Universidade de Brasilia
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ANEXO 01 - AREA DE CONCENTRAGAO, LINHAS DE PESQUISA E PROJETOS DE PESQUISA

Area de Concentragdo: “Design, Tecnologia e Sociedade”: O Programa de Mestrado em
Design da Universidade de Brasilia tem drea de concentracdo em ‘Design, Tecnologia e
Sociedade’. Esta drea refere- se a estudos tedricos, praticos, histéricos, criticos, estéticos e
éticos na drea do design e sua relacdo com tecnologia, cultura, educacdo, governo e sociedade.
Os estudos visam atender a formacdo de docentes e pesquisadores na drea de design,
tecnologia e sociedade para o Brasil, especialmente na regido centro-oeste e outros paises.

Linha de Pesquisa em “Design, Informacao e Interagao”
Descrigdo da Linha:

A linha de pesquisa Design, Informacdo e Interagdo investiga os contextos que envolvem a
informacgdo na vida em sociedade, assim como a pluralidade dos processos e aplicagdes em
design. Abrange andlise tedrica, empirica, critica e estética no cendrio do design
contemporaneo, conjugando aspectos técnicos e poéticos. Compreende estudos sobre as
tecnologias da informagdao e comunicacdo em sistemas inteligentes, interativos, Iudicos,
pervasivos, de visualiza¢cdo ou de aprendizagem.

Projetos de pesquisa da Linha:

PO1: Design, Educag¢ao e Gamificagao

Esta pesquisa tem como objetivo geral investigar a comunhdo entre Design, Educagdo e
Gamificagdo, com especial interesse nas metodologias educacionais baseadas em aprendizagem
ativa e colaborativa, nos processos cognitivos envolvidos na interacdo do ser humano em
ambientes educacionais e nos motivadores humanos intrinsecos e extrinsecos para a construgao
de ambientes fisicos e virtuais mais estimulantes e significativos na perspectiva da experiéncia
do usudrio. O projeto almeja contribuir com bases tedricas metodoldgicas, tecnolégicas e
processuais para o desenvolvimento de ideias em projetos de design aplicados a Educacdo e a
outros sistemas que possuam como enfoque engajamento, criatividade, inovacao, diversidade,
resolucao de conflitos, empatia, cooperagao, adaptacao, flexibilidade, negociacdo e valorizagado
para a diversidade.

P02: Design, interatividade e sistemas informacionais do cotidiano

A pesquisa busca investigar as narrativas contemporaneas mediadas pelos sistemas tecnoldgicos
interativos. Tem como objetivo explorar o potencial da abordagem de design na transformacao
do cotidiano social a partir do uso de tecnologias da informacdo. Ao longo do percurso, busca-se
realizar estudos criticos e empiricos sobre artefatos, ambientes e estruturas que configurem
sistemas complexos interativos, envolvendo também seus aspectos de aprendizagem,
mobilidade, ubiquidade, jogabilidade e emergéncia. Para tanto, propde-se: (a) compreender as
dimensdes fisica, cognitiva e afetiva dos interagentes na relacdo com artefatos, sistemas ou
estruturas interativas investigados, evidenciando seus efeitos para populag¢des especificas, como
criangas ou idosos; (b) investigar os extratos de seguranca, funcionalidade, usabilidade e
agradabilidade de sistemas interativos a partir de analises intrinsecas e do comportamento de
uso de suas interfaces; (c) produzir conhecimento de maneira associada a transformacao social,
adotando-se a perspectiva da ergonomia cognitiva centrada na atividade para a compreensao
da sua dimensao organizacional, seu contexto, seus objetivos, seus constrangimentos e seus
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suportes para a a¢do; (d) realizar estudos que permitam explorar, compreender e otimizar o
processo de design de interacdo e as suas aplicacdes, destacando-se a dimensao transversal do
campo do Design no relacionamento de areas como a Ciéncia da Computag¢do, Ciéncia da
Informacdo, Ciéncia Politica, Psicologia, Sociologia, Educag¢do ou areas da Saude; (e) investigar as
possibilidades e aplicacbes de tecnologias computacionais relacionadas a criacdo,
desenvolvimento, experimentacdo, propagacao e manutencdo de sistemas interativos, como
aplicacdes em sistemas inteligentes, jogos, cartografias, interfaces ubiquas, médveis ou vestiveis;
(f) realizar experimentagdes poéticas que emergem juntamente com as novas possibilidades de
interacdo nesses sistemas, promovendo a reflexdo critica e questionamento quanto ao seu
significado e potencialidade; (g) discutir as relagdes entre o desenvolvimento tecnoldgico e as
transformagdes econbmicas, sociais e politicas decorrentes ou potencializadas por esse
processo.

P03: Design para politicas publicas

Este projeto tem como objetivo principal investigar como o design de informagdo e interagao
pode auxiliar na comunicagdao e promogao de politicas publicas. Politicas publicas sdo agdes e
projetos do governo voltados a populagdo. As politicas publicas podem ser enderegadas a um
grupo particular da populac¢do, visando, por exemplo, a resolu¢do de problemas e a criacdo de
melhores oportunidades, proporcionando um mundo mais justo. O design é considerado um
elemento fundamental para a comunicacdo efetiva de politicas publicas, considerando
que informacgdo publica apresentada de forma clara e acessivel estd entre um dos fundamentos
da democracia. Investigacdes relacionadas a visualizagdo da informacgdo, poéticas visuais e
género fazem parte desta pesquisa.

P04: Processos criativos e de inovagao em design

O objetivo geral desta pesquisa é investigar os processos criativos e de inova¢do nos projetos de
design de informacdo e interacdo, identificando os diferentes processos, suas etapas principais,
similaridades, diferengas e abordagens. Criatividade e inovagdo em design sdo fatores-chave
para o sucesso de novos produtos e sistemas. A criatividade, em sua definicdo padrao, requer
originalidade e eficdcia. Originalidade (também chamada de novidade) esta relacionada a uma
acdo criativa ou produto que é novo, raro ou Unico, enquanto a eficacia (também chamada de
utilidade) estd relacionada ao seu valor. Didlogos possiveis entre a dimensdo simbdlica e
técnica sdo considerados fatores fundamentais para a produc¢do de conhecimento em design na
contemporaneidade. Reflexdes sobre processos de projetos e praticas criativas podem
contribuir significativamente para as dindmicas do design inseridas na sociedade. Conectar
reflexdes sobre os aspectos poéticos e tecnolégicos de processos e projetos, tem potencial para
contribuir na dire¢do de transformacdo de um cendrio pré-existente, o que caracteriza a
inovacdo. Este projeto abrange andlise tedrica, critica, estética, histdrica e pratica sobre os
processos criativos e de inovagdo nos projetos de design de informacgdo e interacdo que podem
estar conectados inclusive a outras areas do conhecimento.

Linha de Pesquisa em “Design, Espaco e Mediages”
Descrigdo da Linha:

A linha de pesquisa Design, Espago e Media¢Oes propde uma reflexdo sobre o papel do design
na configuracdo do espaco e dos sistemas complexos a partir das experiéncias de articulacdo
do capital simbdlico em processos de transformacdo dos habitos. Esta voltada as questdes
fundamentais do campo da cultura pela mediac¢do tecnoldgica, social, comunicacional, artistica
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e analisa os desafios da introducdo de novos suportes, canais e modelos de mediacdo para o
exercicio ativo da cidadania.

Projetos de pesquisa da Linha:

P05: Construcdo e Gestao da Informacgao a partir das TICs

O presente projeto de pesquisa baseia-se nas possibilidades abertas pelas novas tecnologias
com énfase na construcdao de um novo modelo de articulacdo do espaco publico, a partir da
reflexdo sobre uma nova prdxis comunicacional mais radical, pluralista e participativa. A
proposta centra-se em um intercambio intensivo e acelerado da informacdo, matéria e energia
no contexto hipermidiatizado da cultura digital exige um enfoque sistémico para a observac¢do
das multiplas interagbes, o que supde um conjunto de a¢des coordenadas e organizadas para
tramar redes de informagdo, ecossistemas culturais de didlogo e geragdo produtiva, articulagdo
de espagos de deliberagdo e construcdo coletiva. Desta forma, pretende-se investigar as
potencialidades da era eletronica caracterizada pela interatividade e nao linearidade, a se
considerar, em perspectiva, a produ¢do de um novo espago fisico, visual e interpretdvel.
Tecnologias de escrita compreendem agentes e meios técnicos de inscri¢ao, a partir de um olhar
sobre os usos e a interpretagdo da informagdao, com énfase em trabalhos que envolvam
manifestagdes comunicativas e sistemas de linguagem como forma de compreender as diversas
interfaces e espacialidades na contemporaneidade. Suas atividades giram em torno do estudo
das relagGes entre tecnologias, meios e lugares e suas implicagdes num campo discursivo mais
amplo, promovendo um debate critico sobre os recursos tedricos e praticos relativos a
media¢do e interagdo no processos comunicativos e suas possibilidades de cruzamento com
outras areas do conhecimento que lidam com questdes referentes a analise tedrica, critica e
pratica sobre producdo e gestdo da informacgao, no processo de construgdo do design de midias
digitais.

P06: Design - educagao e mediagao

Discussao dos processos de ensino-aprendizagem por meio das disciplinas vinculadas ao design
e a arte, explorando a dimensao estética aplicada ao design — como os processos de uma area
podem influenciar a outra para fomentar a autonomia, a expressdo da subjetividade e a
producdo de conhecimento interdisciplinar, e suas interfaces nos niveis de ensino basico, médio
e superior. Estudos sobre os primérdios do ensino de desenho no Brasil, o papel das escolas de
artes e oficios (ensino técnico) e das belas artes neste processo bem como a consolidacdo da
educacdo em design no Brasil e em Brasilia, seus projetos politico-pedagédgicos, refletindo sobre
o ensino de design e a presenga das humanidades no curriculo dos cursos brasileiros.
Aprofundamento da investigacdo e da discussdo tedrica e metodoldgica através do
acompanhamento e observacdo do trabalho académico de aplicacdo das pedagogias
contemporaneas, em centros de referéncia brasileiros e internacionais para articular a teoria e
sua aplicacdo pratica em ambiente de didlogo e de abordagens transdisciplinares.

PO7: Novos desafios para o futuro: a construgdo das Cidades Humanas Inteligentes e
Sustentaveis

O projeto de pesquisa se baseia e tem sua estrutura na construcdo dos caminhos para a
viabilizacdo de cidades humanas, inteligentes e sustentaveis (CHIS), compreendendo que para
além do uso de tecnologia de vigilancia e controle, a ideia fundamental esta na articulagédo entre
democracia e politicas publicas, por meio de arranjos participativo-deliberativos capazes de dar
vazdo aos propdsitos da cidadania de modo abrangente e criando um senso de responsividade
governamental que tenha disposi¢do a viabilizacdo de dinamicas transversais de acdo publica.
Tais percursos exigem a constituicdo de féruns dialdgicos entre atores da cidadania que
possuem multiplos interesses, perfis, experiéncias e propdsitos, com mediacdo por atores da
academia e do Estado aptos a recepcionarem as perspectivas, de modo a qualificar e
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materializar possibilidades efetivas para a resolucdo de problemas publicos. Tal articulacao
entre atores com distintas trajetdrias permite a compreensdo adequada dos desafios
enfrentados pela populacdo no seu territdrio, em especial de seus problemas complexos,
exigentes de inteligéncia coletiva para solvé-los. Esses processos densos e com alto grau de
dialogicidade s3ao aptos a estabelecer instrumentos inovadores e efetivos para a acao publica,
inclusive desenhando meios para garantir dignidade e sustentabilidade, nos quais nos
debrucamos sobre o projeto em questdo, onde estdo presentes diversas areas do conhecimento
e no qual o design é espaco de mediacdo.

Assim, o projeto de pesquisa propde-se a elaborar diagndsticos dos indicadores de uma Cidade
Humana Inteligente e Sustentdvel, a partir de uma estratégia de arranjos participativo-
deliberativos integrados em dois espagos, a e-participacdo e a participagdo presencial em
territérios, promovendo a inter-relagdo entre as diferentes redes de atores que compdem a teia
social do Distrito Federal, considerando tanto a abrangéncia territorial e populacional como a
qualidade e a profundidade dos didlogos, voltados a facilitar o envolvimento dos participantes,
promover um aprendizado ativo eficiente e conduzir a mudancgas na efetividade das relagdes
socioestatais.

P08: Criatividade e Inovagao no Espag¢o Urbano: a cidade como territdrio de trocas culturais e
a sua influéncia na criagao de signos novos

Como sdo realizados os estudos que relacionam Arte Tecnologia, inovagao, intervencdo urbana
e Design? Na presente pesquisa, busca-se investigar as ocorréncias em Arte Tecnologia e Design
como fenémenos expressos no ambiente urbano, resultado das trocas culturais, manifestos
como signo novo e conformados em sintaxes visuais e formais. Parte-se de uma base tedrica
interdisciplinar que abrange o estudo das ecologias urbanas, dos processos comunicacionais,
dos modos e formas do Design e da Arte Tecnologia em contexto urbano e da Semidtica da
Cultura. Fundamenta-se ainda a pesquisa realizada nos estudos ecoldgicos da percepcdo,
ecologia da informacdo e na fenomenologia. Tem-se como objetivo principal entender a
emergéncia de signos novos em processos de Arte Tecnologia e métodos de Design
desenvolvidos com foco no urbano e, a partir da andlise Semiética da cultura, identificar como a
cidade e seu funcionamento é decodificada e transcodificada em tais métodos e processos.
Pretende-se uma pesquisa empirica, baseada em incursdes técnicas com registro fotografico;
colheita de depoimentos e entrevistas; registro de discussGes e apresenta¢des. O material
colhido sera analisado a luz dos processos semidticos da cultura e espera-se como resultado
entender a rede de semioses estabelecidas para inser¢do de um signo novo na cultura e o papel
da criagdo nesta rede.

Linha de Pesquisa em “Design, Cultura e Materialidade”
Descrigdo da Linha:

A linha de pesquisa Design, Cultura e Materialidade investiga os processos, sistemas e
materialidade relacionados ao cotidiano sob a ¢ética do design, nas dimensGes estética,
simbdlica e sociocultural. Privilegia as relacBes transdisciplinares com outras dareas do
conhecimento, incluindo os aspectos tedricos, histéricos, tecnoldgicos, sustentaveis e de
inovacgao.
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Projetos de pesquisa da Linha:

P09: Design de moda, praticas sustentaveis e biomateriais

Sdo investigadas as inter-relacdes entre o design de moda e praticas sustentaveis, abrangendo
varios aspectos, incluindo materiais, processos produtivos, educacionais e socioculturais. O
objetivo principal é compreender como o design de moda pode ser aplicado de forma
responsdvel e eficiente, considerando as questdes ambientais e sociais. Para alcancar esse
objetivo, o projeto explora a interdisciplinaridade entre biologia e design, enfatizando a
biomimética, biomateriais e biodesign, e seu estudo e aplicabilidade em produtos, artefatos,
vestudrio e acessorios. Além disso, o projeto pesquisa a utilizagdo de novas tecnologias,
inovacGes, materiais biodegradaveis e seres vivos (vegetais, algas e microrganismos) na
produgao, beneficiamento, uso e descarte de produtos, avaliando suas contribuicdes e
desdobramentos estéticos, utilitarios, econdmicos, poéticos e simbdlicos.

P10: Design e inovagao: Processos criativos para um fazer transdisciplinar

Abordagens plurais as quais evocam uma visdo multidisciplinar para resolver problemas
complexos envolvem processos criativos e transformagdo do conhecimento com vistas a
solucdes inovadoras. Nesse sentido, sdo investigados, desenvolvidos e/ou aplicados modelos
intuitivos ou sistemdticos que incluam métodos criativos, sejam relacionados as linguagens das
areas envolvidas, ou inspirados no ambiente, na natureza ou em demandas sociais, tendo em
vista a materializacdo de solug¢bes inovadoras. Trabalhos no ambito deste projeto, incluem
intervengdes ou contribuicbes do design nas areas de: educacdo, tecnologias bioinspiradas,
gestdo de projetos e processos, fabricacdo digital e reciclagem de residuos sélidos.

P11: Design, memdria e expressoes culturais

S3o0 pesquisadas abordagens de cunho tedrico, critico e/ou historiografico sobre o design e suas
praticas, considerando os processos de interagao, as mediacGes e as apropria¢des dos artefatos
no cotidiano e seus desdobramentos. Tomando como premissa o design como um fenémeno
cultural, pesquisa os fendbmenos e as transformacdes que conformam novos cendrios para a
atividade de design e o consequente resultado para a cultura projetual e material, assim como
propde analisar e discutir as questdes culturais presentes nos artefatos e os pressupostos que 0s
levam a constituir a intersubjetividade. Propde articular ideias e conceitos de design em suas
manifestacdes tradicionais e recentes, e suas relagées com memdaria, expressao cultural e meio
ambiente.

P12: Pesquisa de materialidade no Design: cultura, inclusao e sustentabilidade

O potencial das metodologias e das contribuicdes propositivas e interventivas do pensamento
de design nos processos de reflexdo e a criacdo de solugdes adequadas ao cotidiano constituem
o objeto de estudo. Abarca pesquisas do campo do design que se correspondem com os saberes
de outros campos sobre a materialidade projetada em todas as suas formas, considerando os
processos de interacdo, as mediacGes e as apropriacées dos artefatos no cotidiano e seus
desdobramentos. (i) Investigar problemas com restri¢cGes de recursos, onde a mentalidade frugal
é um requisito natural do cotidiano para lidar com vazios institucionais e escassez nos
ambientes de trabalho e de vida; (ii) Investigar o potencial do pensamento de design para o
desenvolvimento de artefatos inclusivos (tecnologia assistiva) com foco na aprendizagem,
comunicacdo e socializacdo de pessoas com deficiéncia, contribuindo para a transformacdo da
realidade social; (iii) Investigar as inter-relacdes entre o design e as tecnologias de manufatura
aditiva envolvendo os aspectos sociais, econdmicos e ambientais para o desenvolvimento de
uma sociedade 5.0.
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ANEXO 02 - CARTA DE APRESENTAGAO DE CANDIDATURA

A Carta de Apresentacdo de candidatura tem como objetivo conhecer a perspectiva de
formacdo, trajetéria profissional e académica do(a) candidato(a), expondo seu interesse na
realizacdo e razao pela escolha do curso de Mestrado Académico em Design. Esse texto devera
ser de no maximo 5 (cinco) paginas, em formato A4, com entrelinha simples e fonte Times New
Roman 12, em formato PDF. N3o aceitaremos textos redigidos em formato manuscrito. O
nome do(a) candidato(a) devera ser inserido no cabegalho da carta. A Carta de Apresentacéo
de candidatura sera parte da Etapa de Avaliagcdo Oral do processo seletivo.

A carta deverad ser redigida em Portugués.

A Carta devera apresentar todos os itens respondidos e numerados de acordo com a
sequéncia abaixo:

1. Como tomou conhecimento do Programa de Pds-Graduagao em Design e quais os motivos
que o(a) levaram a escolher o PPGDesign?

2. Discorra sobre a adesao da sua proposta ou interesse especifico ao projeto vinculado ao da
linha de pesquisa escolhida, conforme Anexo 01, justificando os motivos que o(a) levaram
a escolher o projeto de pesquisa assinalado na ficha de inscrigao.

3. Apresente suas intengdes de pesquisa relacionadas ao Projeto escolhido, apontando os
seguintes aspectos: (a) Interesse pelo objeto de estudo; (b) Objetivo relacionado ao
projeto de pesquisa selecionado; (c) Abordagem tedrica e metodoldgica para realizar a
pesquisa considerando a temporalidade do curso de mestrado; (d) Expectativas de
resultados e impactos.

4. Argumente sobre a relagdo entre a sua formagdo académica e/ou experiéncia profissional
e a proposta do PPGDesign, destacando o projeto de pesquisa escolhida.

5. Informe a sua disponibilidade e possibilidade de dedicacdao ao PPGDesign
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ANEXO 03 - DECLARAGAO DE PROFICIENCIA EM LINGUA ESTRANGEIRA

Eu, , CPF ne¢
declaro, para os devidos fins, conforme edital n? 02/2023, que possuo conhecimento
instrumental da(s) lingua(s)

)

indicada(s) em meu curriculo Lattes, ndo constituindo, portanto, um obstaculo para os estudos
e pesquisas para o mestrado académico do Programa de Pés-Graduagdo em Design da UnB.

de de20_

Assinatura
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