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A partir dos anos 80 do século XX, as industrias de confeccdo conhecem um enorme
crescimento, tornando-se um dos setores fundamentais da economia. Com o advento e
evolugdo das tecnologias capazes de aprimorar a producdo deste mercado, a utilizagéo
de sistemas computadorizados trouxe um notério incremento na produtividade.

Exemplo disso é o trabalho na area de Modelagem, etapa basica do processo de
criacdo, onde os moldes eram feitos manualmente, no papel e em tamanho real — seja
por meio do processo de moulage (técnica de modelagem tridimensional feita sobre um
manequim) ou de modelagem plana.

Para se beneficiar da tecnologia, confec¢c6es de médio e grande porte vém
investindo em ferramentas que tornem mais rapido e eficaz o desenvolvimento de
modelagens, o que auxilia a produtividade das confec¢fes. Assim, por meio de sistemas
programados, a industria de moda passa a obter maior economia de tecido e tempo,
ampliando a margem de lucro, bem como a qualidade final das pecas.

Com o referido estudo, visamos analisar as principais mudancas proporcionadas
pela utilizacdo das ferramentas de modelagem computadorizada no processo produtivo
de confecc¢des, defendendo a necessidade de uma pesquisa mais abrangente sobre o
uso dos sistemas CAD pelos operadores e propondo ajustes em sua interface, o que,
consequentemente, tornara 0 uso mais simples e aumentara a lucratividade/qualidade no
desenvolvimento de produtos.
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Para a realizacdo deste trabalho, recorreu-se a pesquisa exploratéria, a partir da
revisdo da literatura acerca da tematica, presente em publicac8es periddicas online e
livros, de onde retirou-se o embasamento necessario para nortear os objetivos propostos.

Tomamos como principio que a modelagem pode ser definida como uma
representacdo das formas do corpo humano para constru¢cdo de uma roupa, ou seja,
consiste em planificar a ideia de um designer (roupa), a fim de viabiliza-la para producéo.
Este processo requer do modelista multiplos conhecimentos, como: raciocinio l6gico,
nog¢des de volume e proporcao, escala, anatomia, antropometria e ergonomia. A
precisdo das medidas antropométricas, o calculo matematico apurado durante o tragcado
das bases, 0 uso das propor¢des entre as partes do corpo e o posicionamento das linhas
de equilibrio podem fazer diferenca no caimento da roupa, e torna-la ergonomicamente
adequada (SPAINE, 2010).

O desenvolvimento segue ainda os processos de analise e interpretacdo do
modelo, identificacdo das propriedades da modelagem, criacdo do diagrama,
informacgdes sobre os moldes que compdem o modelo, corre¢cdo dos moldes e
graduacéo (transformagdo em tamanhos diferentes — um dos processos mais
demorados). Na modelagem também existem diversas marcagfes essenciais para a
peca ser cortada e montada corretamente. Sendo assim, podemos considerar a
modelagem manual como um processo bastante lento.

No entanto, com a utilizacdo dos Sistemas CAD/CAM nas confecgdes, tornou-se
possivel desenvolver e modificar os moldes com maior agilidade e precisdo, aumentando
significativamente a produtividade. Em funcéo disso, na Ultima década podemos
observar 0 aumento das pesquisas relacionadas ao uso das tecnologias no sistema
produtivo de moda: nas publica¢des dos Ultimos cinco anos, encontramos trabalhos e
citacOes referentes aos mais diversos problemas relacionados ao uso dos sistemas CAD
na industria de confeccéo.

Silveira et al. (2015) avaliam a usabilidade do sistema no meio académico, mas a
efetividade deste, bem como problemas de interface associados ao conhecimento
tedrico/técnico do operador ainda sédo avaliados superficialmente como possiveis causa
do uso. Podemos observar, na pratica, que poucos profissionais operam com efetividade
as principais ferramentas de modelagem computadorizada, o sistema CAD, que, entre
outros avancgos, possibilita “agilizar, tornar as medidas mais precisas e diminuir o
desperdicio de matéria-prima. Outra vantagem é a possibilidade de se armazenar
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individualmente cada molde na memdria do computador, constituindo uma biblioteca
perfeita de moldes basicos padronizados” (SABRA, 2009, p.102).

Tal constatacdo é comprovada pelo autor Dénis Fraga (apud ALDRICH, 2014), para
guem o desconhecimento das funcionalidades da modelagem computadorizada é a
principal razéo para o subaproveitamento destas ferramentas nas confecc¢des. O autor
afirma que 50% do software nédo é utilizado — o fato dos operadores ndo usufruirem de
toda sua potencialidade estaria associado ao desconhecimento das técnicas. Isto ocorre
porque o desenvolvimento de moldes é visto como um processo técnico, em vez de
projetual (ALDRICH, 2014, pg.198).

Entende-se, portanto, que o sistema CAD possui grandes vantagens para a
indUstria da moda, economizando tempo e matéria-prima. Esta demanda do mercado
justifica, por si s6, a importancia de um estudo aprofundado. Ao realizar pesquisas para
avaliar a efetividade e utilizagéo do sistema, poderemos ndo apenas analisar e corrigir
falhas, mas buscar melhorias na qualificacdo dos profissionais que atuam neste ramo.

Para obter informacdes precisas referentes a produtividade e uso dos sistemas
tecnoldgicos de modelagem, assim como levantar as dificuldades encontradas pelos
usuarios, uma pesquisa mais aprofundada deve ser realizada em laboratério, por meio
de observacao e aplicacao de questionarios de usabilidade junto a profissionais que
utilizem os programas em suas atividades. A continuidade de pesquisas na area
tecnoldgica é essencial para que técnicas e sistemas continuem em desenvolvimento.
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