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1. Introducdo

Para se encontrar respostas para um campo, muitas vezes é valido pesquisar em outro.
Diferentes visGes fomentam o surgimento de possibilidades de interpretacdo antes ndo
enxergadas. Sob tal 6tica, este estudo cogita repensar a dualidade entre obra e suas
representacdes no design, por meio da analise de como tal correlacdo é tratada na arte
contemporéanea. Em especial se observara a land art, que carrega intrinsicamente a
relacdo entre os dois polos, uma vez que sua execucao usualmente se da em sitios
distantes, de dificil acesso ao publico, de modo que o contato com as obras
normalmente somente pode ocorrer via representacdes. Para investigar com maior
profundidade sobre o tema, se analisara o trabalho de um artista, Robert Smithson. A
escolha deste personagem se deve ao seu modo especial de lidar com o tépico
levantado: gerando um entrelagamento entre registro, obra e registro que é obra; e entre
o fazer e explicar o que faz. Além disso, por este profissional possuir muita producéo nas
formas escrita e fotografica.

2. Metodologia

A metodologia consistira na analise de bibliografia acerca da arte contemporanea, em
especial utilizando Miwon Kwon; e do trabalho de Robert Smithson, particularmente por
meio de Jack Flam. Na pesquisa se procurara correlacdes entre a arte contemporanea
e o design, no que toca a relacdo entre obra construida e seus registros. Analisando
tais aspectos, se elencara caminhos ja percorridos pela arte e possiveis a pratica do
design, para possibilitar, neste Gltimo campo, novos olhares a representacdo de
produtos e projetos.
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3. Discussao

Uma vez que este estudo trata da relacdo entre obra fisica e os seus registros, é valido
se questionar em que condic6es essa dualidade é necessaria. Os registros sédo
realizados tanto antes quanto depois da execucéo fisica da obra, a fim de guiar as
atividades de projeto e construgdo, guardar memoria e propiciar sua difuséo.

Levantando dois casos em que a representacdo mostra-se fundamental, tem-se
que, primeiro, para o intuito da divulgagéo, especialmente se necessita de registro
guando o acesso a obra na forma material é dificil, e se deseja leva-la ao conhecimento
de um grande nimero de pessoas. Segundo, para orientar as acfes de projetar o
documentar foi intensificado nas producdes artisticas dos anos 1960 e 1970, quando as
obras deixam de equivaler a objetos, obras terminadas, de modo que 0s processos
passam a ser arte. Comecga-se entdo a valorizar todas as etapas da elaboracéo de cada
produto: os esbocgos, a instalagédo fisica e os registros que conversam com ela. Como o
processo é transitorio e ndo material, sua documentacdo comeca a ser essencial para
manté-lo vivo, duradouro e acessivel ao publico. O video e a fotografia, junto ao
desenho, mais que retratar somente a realidade da obra final, passam entdo a fazer
parte do conjunto da obra, equalizando sua importancia com o objeto final.

O trabalho de Robert Smithson une tais duas Ultimas intenc¢des do registro. Ele
mostra estratégias possiveis para deslocar uma obra fixa em um sitio distante para
préximo do publico exatamente pensando em seus trabalhos, desde o inicio, a partir da
interdependéncia entre os dois espacos, e utiliza-se do texto, da fotografia, dos
desenhos e dos mapas de forma interligada e mesclada, de modo que as informacdes
de um complementam o outro. O artista também tem como praticas simultaneas o fazer
e o explicar, mesmo porque 0 processo também é parte integrante do conjunto da obra.
Assim, ele esta atento durante todo o periodo de execucao, que também é periodo de
projeto, ao que falta em uma forma de apresentacdo da obra que pode ser
complementada por outra linguagem. E também reflete sobre os aspectos que somente
sdo compreensiveis em uma delas, e os deixa ali entdo mais claros. Smithson também
se preocupa em informar o contexto em que a obra foi pensada, o que Ihe influenciou
tanto enquanto profissional quanto na vida pessoal, de modo que a compreensao da
obra seja mais completa.

O pensamento simultaneo de um projeto em sua existéncia fisica no lugar (site) e
em outras formas de apresenta¢édo, uma vez que para Smithson néo se trata de
representacao, traz ganhos de entendimento, complexidade e completude ao trabalho do
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artista. E uma logica que pode guiar a reflexdo sobre a existéncia das obras de design
nao somente enquanto matéria, mas também enquanto discusséo imagética, volumétrica
ou textual sobre esta.

4, Conclusao

A estrutura criada por Robert Smithson, que relaciona site e non site, pode ser uma
chave para se pensar, no design, a relacéo entre obras construidas e seus registros. A
I6gica de tal dualidade propde uma maior valorizacao das representacdes dos produtos,
de modo que estas sejam projetadas em conjunto com a obra em si, gerando, dessa
maneira, um conjunto, e ndo somente mostrando-se como antecedentes ou comentarios
posteriores.
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