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SELECAO DE CANDIDATOS ESTRANGEIROS NAO RESIDENTES NO BRASIL AS VAGAS DO PROGRAMA DE
POS-GRADUAGAO EM DESIGN PARA O CURSO DE MESTRADO ACADEMICO PARA O SEGUNDO
PERIODO LETIVO DE 2021

1. PREAMBULO

1.1.A Coordenacdo do Programa de Pds-Graduagdao em Design, no uso de suas atribuicées legais, torna publico
e estabelece as normas do processo seletivo para o preenchimento das vagas do curso de Mestrado
Académico do Programa de Pds-Graduagao em Design para candidatos estrangeiros nao residentes no
Brasil, em conformidade com as exigéncias da Resolucdo 01/2018 do PPG Design; da Resolucdo n2 98/2020
do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo da UnB; da Resolucdo n2 044/2020 do Conselho de Ensino,
Pesquisa e Extensdo da UnB; da Resolucdo n2 05/2020 da Cdmara de Pesquisa e Pés-Graduacdo da UnB; e da
Resolucdo n? 06/2020 da Camara de Pesquisa e Pds-Graduacgdo da UnB.

1.2.0 edital foi aprovado pelo Colegiado do Programa de Pés-Graduagdo em Design, em sua 12 Reunido Ordindria
realizada em 06 de Maio de 2021 e pela Camara de Pesquisa e Pés-Graduacao da Universidade de Brasilia.

1.3.0 Processo de Selegdo para os cursos de Mestrado Académico do Programa de Pds-Graduagdo em Design
para candidatos estrangeiros nado residentes no Brasil serd realizado pelo Sistema de Ampla Concorréncia de
Vagas.

1.4.Informagdes sobre o Programa ef/ou Curso podem ser obtidas na pagina eletrénica
http://www.ppgdesign.unb.br ou através do e-mail ppgdesign@unb.br

1.5.A Secretaria do Programa de Pds-Graduagao em Design esta localizada no enderego: Departamento de
Design, Universidade de Brasilia, Campus Darcy Ribeiro, Instituto Central de Ciéncias, Ala Norte, Subsolo,
Mddulo 18, CEP 70910-900).

1.5.1. Devido a pandemia ocasionada pelo COVID-19, o atendimento na modalidade presencial estd suspenso,
devendo retornar a sua normalidade quando as entidades de saude, os demais drgdos do governo e a
propria Universidade de Brasilia determinarem que as condi¢Oes de saude estdo seguras para o retorno.

2. DO NUMERO DE VAGAS

2.1.0 Curso de Mestrado Académico em Design Programa de Pds-Graduacdo em Design organiza-se em 01 (uma)
area de concentracdo intitulada “Design, Tecnologia e Sociedade” e trés linhas de pesquisa, a partir das quais
sdo explicitadas as vagas oferecidas, conforme quadro abaixo.

2.1.1. Mestrado Académico em Design: 03 (trés) vagas totais.

2.1.1.1. Area de Concentragdo: Design, Tecnologia e Sociedade: 03 (trés) vagas totais.

2.1.1.1.1. Adistribuicdo, dentro do sistema de vagas, ocorrera conforme disposi¢do abaixo:

I. Sistema de Ampla Concorréncia: 03 (trés) vagas totais.

2.1.1.1.2. Adistribuicdo, por Linha de Pesquisa, ocorrera conforme quadro abaixo:

l. Linha de Pesquisa Design, Informagao e Interagdo: 01 (uma) vaga
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Linhas de Pesquisa ID Titulo do Projeto de Pesquisa Vagas
PO1 Design, interatividade e sistemas informacionais do cotidiano
Design, Informagdo e P02 Aprendizagem ativa e colaborativa, para além do contetdo 01
Interagao P03 Criatividade e Inovagao em Design nas Organizagdes
P04 | Mulheres no Design: diferengas de género na criatividade em design

1. Linha de Pesquisa Design, Espa¢o e Mediagdes: 01 (uma) vaga

Linha de Pesquisa ID Titulo do Projeto de Pesquisa Vagas
PO5 Brasilia Imaginada: a cidade representada por meio dos seus
processos simbdlicos
Design, Espaco e P06 Ciberativismo, cidadania digital e novos movimentos urbanos
. - - — 01
Mediagdes P07 Design - educagdo e mediagao
P08 Visualidade, Memodria e Escrita
P09 O barroco como modernidade alternativa
[[] Linha de Pesquisa Design, Cultura e Materialidade: 01 (uma) vaga
Linha de Pesquisa ID Titulo do Projeto de Pesquisa Vagas
P10 Processos criativos para um fazer transdisciplinar
Design, Cultura e P11 Meninas Velozes: abordagens para equidade de género em STEM 01
Materialidade P12 Design, memdria e expressoes culturais
P13 Design e Inclusdo

2.1.1.1.3. No momento da inscricdo, o/a candidato/a devera optar pela linha de pesquisa de seu interesse e pelo
Projeto de Pesquisa de seu interesse que esteja vinculado a Linha de Pesquisa pretendida

2.1.1.1.4. O/A candidato/a podera se inscrever para o processo seletivo em apenas 01 (uma) das Linhas de
Pesquisa e apenas 01 (um) Projeto de Pesquisa que esteja vinculado a Linha de Pesquisa pretendida.
Caso ocorra mais de uma inscricdo, serd considerada somente a ultima inscricdo recebida dentro do
periodo de inscrigao.

2.1.1.1.5. Informacdes sobre a Area de concentracio, Linhas de pesquisa e Projetos de pesquisa encontram-se
no Anexo 01.

3. DA CONCESSAO DE BOLSAS
3.1.Sempre que houver bolsas disponiveis, estas deverdo ser concedidas a todos e todas aprovados/as

autodeclarados/as indigenas, quilombolas e autodeclarados/as e heteroidentificados/as negros/as e a pessoas
com deficiéncia, prioritariamente, conforme o Art. 22 da Resolugdo CPP n2 11/2020.

3.2.Aos/as demais aprovados/as deverdo ser concedidas as bolsas remanescentes, segundo os critérios definidos
na Resolucdo 04/2021 do Programa de Pds-Graduacdo em Design e, conforme Art. 22 § 12, da Resolucdo CPP

n211/2020.

4. DA INSCRICAO NO PROCESSO SELETIVO

4.1. A condicdo basica para a participacdo no processo seletivo é ser comprovadamente estrangeiro e residente
no exterior.

4.2.As inscricbes para o processo seletivo de candidatos(as) ao curso de Mestrado Académico do Programa de
Pés-graduagcdo em Design, para o Primeiro Periodo Letivo de 2021, deverdo ser efetuadas pelo(a)
interessado(a) por meio do sistema de submissdo do site http://inscricaoposgraduacao.unb.br/

4.3.Serd admitida a inscricdo somente via internet, solicitada no periodo entre 10h00 horas do dia 14 de Junho
de 2021 e 16h00 horas do dia 21 de Julho de 2021 (Horario oficial de Brasilia/DF).
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4.4. Poderdo inscrever-se no processo seletivo candidatos(as) em fase de conclusdo de curso de graduacdo, desde
gue possam concluir seu Curso até o primeiro dia do Periodo Letivo de ingresso no curso pretendido, de
acordo com o Calendario Académico aprovado pelo Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensao, atendido o que
prescrevem os itens 4.9.1 e 4.9.2 deste edital.

4.5.Candidatos(as) inscritos no processo seletivo em fase de conclusdo do Curso de Graduacdo deverdo
apresentar Diploma ou Certificado de Conclusdo do respectivo curso no ato de registro pela Secretaria de
Administracdo Académica (SAA) da UnB.

4.6.No ato da inscricao, o candidato devera preencher os Dados Pessoais e Académicos solicitados no sistema
de submissdo, além de fazer a opgcdo por 01(uma) Linha de Pesquisa e 01 (um) Projeto de Pesquisa que
esteja vinculado a Linha de Pesquisa pretendida, conforme Anexo 01. Os candidatos deverdo anexar
também no sistema de submissao os documentos citados abaixo (digitalizados em formato PDF).

4.6.1. Carta de Apresentacdo da Candidatura conforme modelo apresentado no Anexo 02. A carta serd parte
da Etapa de Avaliagdo Oral do processo seletivo.

4.6.2. Documento de Identidade Civil ou Folha de Identificagcdo Pessoal do Passaporte (Frente e Verso);

4.6.3. Comprovante de residéncia no pais de origem;

4.6.4. Diploma de graduacdo, legalmente reconhecido no pais de origem (Frente e Verso);

4.6.5. Os diplomas ndo apresentados em Portugués, Inglés, Espanhol, Francés ou ltaliano devem ser
acompanhados de traducdo oficial para a Lingua Portuguesa.

4.6.6. Historico Escolar de Graduagao;

4.6.7. Curriculo Lattes atualizado (disponivel para preenchimento no enderego lattes.cnpg.br). O Curriculo
Lattes sera parte da Etapa de Avaliacdo Oral do processo seletivo.

4.7. N3o havera cobranca de taxa de inscricdo.

4.38. Terdo as inscricbes homologadas pela Comissdo de Selecdo apenas os(as) candidatos(as) que
apresentarem a documentacao exigida dentro do prazo previsto no Item 8 deste Edital.

4.9, O candidato, ao apresentar a documentacao requerida, se responsabiliza pela veracidade de todas as
informacdes prestadas.

4.9.1. A admissdo dos candidatos selecionados no curso se concretizard pelo seu registro na Secretaria de
Administracdo Académica (SAA). Para o registro os candidatos deverdo apresentar os seguintes
documentos (original e cdpia) perante a Secretaria do Programa: Diploma e Histdrico da Graduacdo, para
o Mestrado; Carteira de Identidade; CPF; Titulo de Eleitor com ultimo comprovante de votac¢do ou
Certiddo de quitacdo eleitoral; Certificado de Reservista (somente para candidatos brasileiros do sexo
masculino que residam no Brasil); Registro Nacional de Estrangeiro (RNE), pagina de identificacdo do
passaporte, acompanhado do visto e documento com o nome dos pais do candidato (somente para os
candidatos estrangeiros). Segundo o Art. 10 do Decreto 9094 de 17/07/2017, “A apresentacdo de
documentos por usuarios dos servicos publicos podera ser feita por meio de cdpia autenticada,
dispensada nova conferéncia com o documento original”.

4.9.2. Nao sera permitido o registro concomitante em mais de um curso de pds-graduacgao stricto sensu da
UnB.

5. DAS ETAPAS DO PROCESSO DE SELECAO
5.1.As etapas de selecdo serdo realizadas nas datas e horarios que constam do Item 8 deste edital.

5.2.0 processo de selegdo para candidatos do Sistema de Ampla Concorréncia sera composto pelas seguintes
etapas:

5.2.1. Prova de Interpretagdo e Compreensao de Texto em Lingua Estrangeira: A Prova terda duragao de
guarenta minutos e serd realizada por meio de videoconferéncia em link a ser enviado para e-mail do
candidato. As perguntas serao elaboradas em lingua portuguesa e as respostas poderdo ser elaboradas no
idioma Espanhol, Inglés ou Portugués. A prova consiste na interpretacdo de texto e questdes. As respostas

Pagina 3 de 13


http://lattes.cnpq.br/

Swm»Z Universidade de Brasilia
[E==d] Programa de Pds-Graduagdo em Design

Edital 02/2021

5.2.2.

para esta prova serdo elaboradas no momento da videoconferéncia e deverdo ser redigidas e enviadas em
formuldrio digital préprio, a ser disponibilizado. A op¢do do idioma se dara no ato de inscri¢cdo. Serd
permitido o uso de diciondrio. Os critérios de avaliacdo para esta prova estdo explicitados no Item 6.1.1
deste edital

Avaliacdo Oral: A avaliacdo terd duragdo maxima de 45 (quarenta e cinco minutos) por candidato e sera
realizada por meio de videoconferéncia em link a ser enviado para e-mail do candidato. Os critérios de
avaliacdo para esta prova estdo explicitados no item 6.1.2 deste edital.

6. DA FORMA DE AVALIACAO

6.1.

6.1.1.

6.1.2.

A cada uma das provas para o processo de sele¢ao para candidatos do Sistema de Ampla Concorréncia
serd atribuida uma nota de zero (0) a dez (10) pontos.

Prova de Interpretacdo e Compreensao de Texto em Lingua Estrangeira: Esta etapa é classificatéria. Os
aspectos avaliados serao:
a) Interpretacdo de texto em idioma estrangeiro; (5,0 pontos);
b) Compreensdo instrumental considerando a sistematizacdo das ideias nas respostas relacionadas
as questdes levantadas pelo texto da prova. (5,0 pontos).

Avaliagdo Oral: Esta etapa é e classificatoria. A Avaliacdo Oral consistird na arguicdo do candidato pela
Comissdo de Selegao quanto a:

a) Carta de apresentacdo de candidatura, avaliando as respostas as questOes apresentadas,
organizacdao e exposicdo das ideias sobre a aderéncia ao projeto de pesquisa pretendido
considerando-se a trajetdria profissional declarada no curriculo lattes. (6,0 pontos);

b) Avaliagdo da capacidade de sustentagao dos seus argumentos com clareza e objetividade, seu nivel
de conhecimento, capacidade de inter-relacionamento de ideias e conceitos em relacdo a
pesquisa. (4,0 pontos).

7. DA CLASSIFICAGAO FINAL

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

A nota final de cada candidato (a) serd a média ponderada das notas obtidas nas provas, resultantes
das notas atribuidas pela Comissdo de Selecdo/Examinadora, conforme a atribui¢do de pesos abaixo.
a) Prova de Interpretacdo e Compreensdo de Texto em Lingua Estrangeira: 01 (um)
b) Avaliacdo Oral: Peso 02 (dois)

Serdo considerados aprovados apenas os(as) candidatos(as) que alcangcarem, no minimo, a nota final de
07 (sete) pontos.
A classificacdo dos candidatos/as aprovados/as far-se-a pela ordem decrescente das notas finais dos/as
candidatos/as, por projeto de pesquisa e por linha de pesquisa.
Serdo selecionados aqueles/as candidatos/as que, pela ordem decrescente de classificacdo, preencherem
0 numero de vagas oferecidas, por projeto de pesquisa e por linha de pesquisa.
Caso ocorram desisténcias de candidatos(as) selecionados, poderdo ser chamados a ocupar as vagas
remanescentes outros(as) candidatos(as) aprovados, sendo respeitada a ordem de classificagao.
Em caso de empate, os critérios de desempate obedecerio a seguinte ordem:
a) Maior nota na Avaliagdo Oral;
b) Maior nota na Prova de Interpretacdo e Compreensao de Texto em Lingua Estrangeira.
Persistindo o empate, o desempate sera feito mediante exame, do ponto de vista qualitativo da aderéncia
descrita na Carta de Apresentac¢do de candidatura, conduzido pela Comissdo de Avaliagdo do Edital.

8. DO CRONOGRAMA

8.1.

As datas de realizagdo das inscricdes e sua homologacgao, das etapas do processo seletivo, bem como da
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divulgacdo dos respectivos resultados, constam na tabela abaixo:

DATA

HORARIO

ETAPA

14/06/2021 a 21/07/2021

10h00 horas do dia 14 de Junho de 2021 até
as 16h00 horas do dia 21 de Julho de 2021

Periodo de inscri¢cdes

22/07/2021
(data provavel)

A partir das 19h

Divulgagdo da Homologagdo das inscrigdes

30/07/2021
(data provavel)

08h as 20h
(hordrio provavel)

Realizacdo da Prova de Interpretacdo e
Compreensdo de Texto em Lingua Estrangeira

02/08/2021
(data provavel)

A partir das 19h

Divulgacao do Resultado da Prova de
Interpretacdo e Compreensao de Texto em
Lingua Estrangeira

16/08 a 18/08/2021
(data provavel)

08h as 20h
(horario provavel)

Realiza¢do da Avaliagdo Oral

08/09/2021
(data provavel)

A partir das 19h

Divulgacao dos Resultados Parciais e do
Resultado Final

14/09/2021 e 15/09/2021
(data provavel)

Confirmacdo de interesse na vaga por parte do
candidato(a) aprovado dentro do nimero de
vagas — Conforme Item 14.10

deste Edital

8.2.

A divulgacdo dos resultados de todas as etapas sera realizada no site_http://www.ppgdesign.unb.br/

9. DOS RECURSOS

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

Requerimentos de reconsideracdo e de recursos (estes ultimos somente por vicio de forma) durante a
selecdo serdo enviados para a Secretaria do Programa de Pés-Graduacgao através do endereco eletronico
ppgdesign@unb.br. O formulario deverd ser anexado ao e-mail em formato PDF. No corpo do e-mail
deverdo constar o Nome e o CPF do candidato.

Os recursos serdo acolhidos se interpostos no prazo de até 2 (dois) dias Uteis a partir da divulgacdo dos
resultados e deve obrigatoriamente ser apresentados em 2 (duas) vias de igual teor do formulario padrao
denominado “Requerimento de Reconsideracdo ou Recurso em Processo Seletivo para Ingresso em Cursos
de P&s- Graduacdo”, disponivel na pagina eletrénica
http://ppgdesign.unb.br/images/Ingresso/recurso _pos.pdf

Do resultado final sé serdo cabiveis recursos ao Colegiado do Programa e a Camara de Pesquisa e Pds-
Graduacdo no Decanato de Pds-graduacgdo na hipdtese de vicio de forma, até 10 (dez) dias Uteis apds
a divulgagao dos Resultados Finais, como previsto no Regimento Geral da Universidade de Brasilia, Artigo
61.

Os requerimentos de reconsideracdo e de recursos dirigidos ao Colegiado de Pds-Graduacgao do Programa
devem ser enviados pelo candidato ou por seu representante legal para o endereco eletronico citado no
Iltem 9.1 com o assunto “Requerimento de Reconsideracdo — Edital 02/2021” ou “Recurso — Edital
01/2021”, conforme o caso”.

Os recursos dirigidos a Camara de Pesquisa e Pdés-Graduacdo da Universidade de Brasilia devem ser
enviados pelo/a candidato/a ou por seu representante legal, para o endereco eletrbnico
ppgdesign@unb.br para ser remetido, via sistema SEl, para o Decanato de Pds-Graduacdo, unidade
administrativa responsdvel pela Secretaria Executiva da CPP.
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10. DAS DISPOSICOES FINAIS

10.1. Sera desclassificado e automaticamente excluido do processo seletivo, o candidato(a) que:

10.1.1. Prestar declaragGes ou apresentar documentos falsos em quaisquer das etapas daselecdo.

10.1.2. Nao apresentar toda a documentacgao requerida nos prazos e condi¢des estipuladas neste Edital.

10.1.2.1. Caso o/a candidato/a esteja impossibilitado/a de apresentar, documento de identidade original, por
motivo de perda, roubo ou furto, devera ser apresentado documento que ateste o registro da ocorréncia
em o6rgdo policial, expedido ha, no maximo, 90 (noventa) dias, ocasido em que serd submetido a
identificacdo especial, compreendendo coleta de dados, assinaturas e impressdo digital em formulario
proprio.

10.1.3. N3do confirmar a sua participacdo no Programa, na data especificada neste edital, no caso de ser
selecionado.

10.1.4. N3o comparecer a quaisquer das etapas do processo seletivo nas datas e hordrios previstos para seu inicio.

10.2. Casos omissos serdo resolvidos pela Comissdo de Selecdo, pelo Colegiado do Programa de Pés-
Graduacdo e pelo Decanato de Pés-Graduacgdo, de acordo com o Regulamento do Programa de Pds-
Graduacdo em Design e com a Resolucdo CEPE n2 98/2020 do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo
da Universidade de Brasilia, conforme as suas competéncias.

10.3. A critério da comissdo de selecdo poderd haver alteracdo de linha e/ou projeto para a adequacdo da
distribuicdo de docente-discente e/ou adequacdo de projetos com maior aderéncia.

10.4. Acritério da comissdo de selecdo podera haver remanejamento de vagas de um projeto de pesquisa para
outro, conforme o caso, desde que existam candidatos(as) aprovados nos termos do presente edital.

10.5. Caso nado haja candidato aprovado em determinado Projeto de pesquisa, as vagas remanescentes
poderdo ser redistribuidas entre as outras Linhas.

10.6. A critério da comissdo de sele¢do o candidato podera ser aprovado em Linha de Pesquisa e/ou projeto
diferente da pretendida.

10.7. Se, durante o processo seletivo, surgirem mais vagas, os candidatos aprovados fora do nimero de vagas
poderdo ser convocados.

10.8. Os resultados parciais e finais, assim como outros comunicados que se facam necessarios, serdo
publicados na pagina eletrénica http://www.ppgdesign.unb.br/

10.9. Os(as) candidatos(as) deverdo comparecer as etapas da sele¢do, com 30 (trinta) minutos de antecedéncia
do horario previsto para inicio, munidos de documento oficial de identidade com foto e caneta
esferografica de tinta preta ou azul, fabricada em material transparente.

10.10. Os(as) candidatos selecionados deverdo confirmar o interesse na vaga enviando um e-mail para
ppgdesign@unb.br com o assunto “Confirmacéo de Interesse — Edital 02/2021”, dentro do prazo previsto
no cronograma — Item 8 deste Edital. No corpo do e-mail deverdo constar o Nome e o CPF do candidato.

10.11. Os horarios descritos neste Edital referem-se ao Hordario Oficial de Brasilia/DF.

10.12. O valor referente ao pagamento da taxa de inscricdo ndo sera devolvido em hipétese alguma, salvo em
caso de cancelamento do certame por conveniéncia da Administracdo Publica.

10.13. O Programa de Pds-Graduagdo em Design ndo se responsabilizard por solicitacdo de inscricdo nao
recebida por motivos de ordem técnica dos computadores, de falhas de comunicacdo, de
congestionamento das linhas de comunicac¢ao, por erro ou atraso dos bancos ou entidades conveniadas
no que se refere ao processamento do pagamento da taxa de inscricdo, bem como por outros fatores
qgue impossibilitem a transferéncia de dados

10.14. O candidato deverd seguir rigorosamente as instrugdes contidas no sistema de inscrigao.

10.15. Ao inscrever-se no processo seletivo, o candidato reconhece e aceita as normas estabelecidas neste
Edital, no Regulamento do Programa de Pds-Graduagdo em Design e na_Resolucdo CEPE n2 98/2020 do
Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensao da Universidade de Brasilia.

Brasilia, DF, 06 de Maio de 2021
Prof.2 Dr.2 Daniela Favaro Garrossini
Coordenadora do Programa de Pds-Graduacdo em Design
Departamento de Design
Instituto de Artes
Universidade de Brasilia
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ANEXO 01 - AREA DE CONCENTRACAO, LINHAS DE PESQUISA E PROJETOS DE PESQUISA

Area de Concentragdo: “Design, Tecnologia e Sociedade”: O Programa de Mestrado em Design da Universidade
de Brasilia tem drea de concentracdo em ‘Design, Tecnologia e Sociedade’. Esta area refere- se a estudos tedricos,
praticos, histéricos, criticos, estéticos e éticos na area do design e sua relagdao com tecnologia, cultura, educacao,
governo e sociedade. Os estudos visam atender a formacdo de docentes e pesquisadores na area de design,
tecnologia e sociedade para o Brasil, especialmente na regido centro-oeste e outros paises.

Linha de Pesquisa em “Design, Informagao e Interagao”

Descri¢do da Linha: A linha de pesquisa Design, Informacdo e Interacdo investiga os contextos que envolvem a
informacdo na vida em sociedade, assim como a pluralidade dos processos e aplicagdes em design. Abrange
analise tedrica, empirica, critica e estética no cenario do design contemporaneo, conjugando aspectos técnicos
e poéticos. Compreende estudos sobre as tecnologias da informacdo e comunicacdo em sistemas inteligentes,
interativos, ludicos, pervasivos, de visualizacdo ou de aprendizagem.

Projetos de pesquisa da Linha:

PO1: Design, interatividade e sistemas informacionais do cotidiano

A pesquisa busca investigar as narrativas contemporaneas mediadas pelos sistemas tecnolégicos interativos. Tem
como objetivo explorar o potencial da abordagem de design na transformacdo do cotidiano social a partir do uso
de tecnologias da informacédo. Ao longo do percurso, busca-se realizar estudos criticos e empiricos sobre artefatos,
ambientes e estruturas que configurem sistemas complexos interativos, envolvendo também seus aspectos de
aprendizagem, mobilidade, ubiquidade, jogabilidade e emergéncia. Para tanto, pretende-se: (a) compreender as
dimensdes fisica, cognitiva e afetiva dos interagentes na relacdo com artefatos, sistemas ou estruturas interativas
investigados, evidenciando seus efeitos para populagdes especificas, como criangas ou idosos; (b) investigar os
extratos de seguranca, funcionalidade, usabilidade e agradabilidade de sistemas interativos a partir de analises
intrinsecas e extrinsecas de suas interfaces, a partir de uma abordagem ergonémica de compreensao de seu
contexto, objetivos, constrangimentos e suportes para a agao; (c) realizar estudos que permitam explorar,
compreender e otimizar o processo de design de interagdo e as suas aplica¢des, destacando-se a dimensdo
transversal do campo do Design no relacionamento de areas como a Ciéncia da Computacdo, Ciéncia da
Informacdo, Psicologia, Sociologia, Educacdo ou areas da Saude; (d) investigar as possibilidades e aplicacGes de
tecnologias computacionais relacionadas a criacdao, desenvolvimento, experimentacdo, propagacao e manutencao
de sistemas interativos, como aplicacdes em sistemas inteligentes, jogos, cartografias, interfaces ubiquas, méveis
ou vestiveis; (e) realizar experimentagGes poéticas que emergem juntamente com as novas possibilidades de
interacdo nesses sistemas, promovendo a reflexdo critica e questionamento quanto ao seu significado e potencial;
(f) discutir as relagbes entre o desenvolvimento tecnoldgico e as transformagdes sociais decorrentes ou
potencializadas por esse processo.

P02: Aprendizagem ativa e colaborativa, para além do contetido

Sao investigados aspectos diversos ligados ao design de interacao e informacao de metodologias educacionais
baseadas em aprendizagem ativa e colaborativa e os instrumentos de suporte e avaliacdo dessas metodologias.
Dentre os objetos de pesquisa, sdo de especial interesse o método Trezentos, Summaé, Rei e Rainha da Derivada,
Eight, jogos educacionais e projetos de gamificacao.

P03: Criatividade e Inovagdao em Design nas Organizagoes

Este projeto tem como objetivo investigar como as organiza¢des incentivam e promovem a criatividade e a
inovacdo em design para criar novos produtos e sistemas. Analisa principalmente estudos de casos brasileiros para
mostrar estratégias especificas que os brasileiros estdo adotando para projetar produtos criativos e inovadores.
Também investiga a maneira pela qual as organizagdes preveem o futuro na cria¢cdo de produtos inovadores.
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P04: Mulheres no Design: diferengas de género na criatividade em design

O género é uma questdo chave na criatividade em design. Embora a participacdo e o reconhecimento de
mulheres de sucesso e proeminentes no design parecam estar aumentando, ainda existem muitos mais homens
gue sao mais reconhecidos e considerados mais criativos. O objetivo desta pesquisa é explorar as diferencas de
género na criatividade em design. Sdo investigadas as diferencas de género: em criatividade, em projetos de
design de informacdo e interagdo, em relagdo a inovagado no design, em relacdo ao processo de design criativo e
em relacdo a visualizacdes da informacao.

Linha de Pesquisa em “Design, Espaco e Mediagoes”

Descri¢cdo da Linha: A linha de pesquisa Design, Espaco e Mediagdes propde uma reflexao sobre o papel do design
na configuracdo do espaco e dos sistemas complexos a partir das experiéncias de articulacao do capital simbdlico
em processos de transformacdo dos habitos. Estd voltada as questdes fundamentais do campo da cultura pela
mediacdo tecnoldgica, social, comunicacional, artistica e analisa os desafios da introducao de novos suportes,
canais e modelos de mediacdo para o exercicio ativo da cidadania.

Projetos de pesquisa da Linha:

P05: Brasilia Imaginada: a cidade representada por meio dos seus processos simbdlicos

As cidades sdo, por exceléncia, os lugares nos quais as trocas culturais podem ser observadas com maior vigor,
sua geografia, e ldgica de organizagdo sdo variadveis e inextricaveis. O tecido urbano pode ser descrito mediante
a utilizacdo do conceito de ecossistema, unidade coerente constituida em torno de uma ou varias cidades,
antigas ou recentes. A cidade é também o lugar das conexdes entre grupos evidenciadas pelos processos
comunicativos e pela emergéncia dos signos novos. Desta forma, compreende-se que a cidade é o espago
qualificado a partir dos seus usos, das suas sintaxes culturais e do modo como essas representam seus habitantes
para tais estudos. Assim, pretendemos, a partir da metodologia criada por Armando Silva (2006) para a
composicdo simbdlica das Cidades Imaginadas, investigar as semelhancas e diferencas entre a cidade midiatizada
e a cidade vivida e percebida por seus moradores. A pesquisa tem enfoque no urbano desde uma perspectiva do
cidaddo. Para tratar de definir os termos nos referimos a trés acep¢bes dos imagindrios, os associados a
pregnancia simbdlica da linguagem, os imagindrios como inscricao psiquica e em uma perspectiva de uma ldgica
inconsistente, o imagindrio enquanto construcdo social da realidade. Partimos deste ponto de vista por
compreender que é imprescindivel comecar a pensar sobre a légica da comunicacdo, a cidade e a cidadania a
partir de outros parametros que nao o paradigma distributivo e eficiente ou abordagens tradicionais, definindo
uma agenda e linhas de desenvolvimento de pesquisa e intervencdo social baseadas na linguagem de seus
cidaddos e em a demanda pelo comum. Portanto, o projeto Brasilia Imaginada, considera como ponto central e
imprescindivel, a partir do conhecimento critico-reflexivo dos varios problemas histdricos, tecnoldgicos,
cognitivos, ideoldgicos e culturais que ocorrem no atual processo de globalizagao e configuragdo das cidades, a
interface de analise, a partir da visdo de seus cidad3dos relacionadas aos seus imagindrios, desejos e modos de
vida.

P06: Ciberativismo, cidadania digital e novos movimentos urbanos

De MadrPa Londres, da Cidade do México a Paris, Rio de Janeiro ou Nova lorque, o uso performativo das redes
sociais aponta a emergéncia de lutas e processos de novas media¢des originados nas formas de imaginacdo e
pratica efetiva da democracia. A demanda de abertura de novos espacos de didlogo sugeridas por movimentos
sociais como o 15M, na Espanha, ou o YoSoy132, no México, aponta, neste sentido, o desenvolvimento de um
novo modelo de articulagdo do espaco publico que exige repensar a comunicagdo politica em sua evolugdo rumo
a formas auténomas de uma praxis democratica mais radical, participativa e pluralista. O direito a cidade, o
exercicio da cidadania e as praticas em rede concebidas por novos movimentos urbanos ultrapassam o mero
processo de inclusdo e socializacdo cultural, apontando a poténcia criativa e a apropriacdo do cddigo que
incorporam recursos difusos e distribuidos de informacdo e conhecimento em rede. Neste contexto, um dos
desafios estratégicos reconhecidos pelos principais organismos internacionais e autoridades publicas é,

Pagina 8 de 13



=

<
Universidade de Brasilia
Programa de Pds-Graduagdo em Design
Edital 02/2021

justamente, como definir politicas publicas que promovam a democratizacdo e o desenvolvimento de formas de
construcdo de governos abertos e praticas comunais através das Tecnologias da Informacdo e da Comunicacdo
(TICs). Desta forma, o projeto de investigacdo busca analisar os mecanismos de participa¢do, cidadania e
desenvolvimento local através das TICs, incidindo nas condi¢des formais que procuram ou, pelo contrario,
limitam os processos de autonomia e participacdo social a partir das novas tecnologias da comunicacdo e
informacdo do ponto de vista da cidadania digital. Os contornos destes processos de construgdao do comum
devem ser sistematicamente analisados, a fim de revelar as novas formas de organizacao e produc¢do do social,
assim como as estéticas e discursos emergentes que configuram o imagindrio urbano e a nova subjetividade
politica contemporanea.

P0O7: Design - educagao e mediacao

Discussdo dos processos de ensino-aprendizagem por meio das disciplinas vinculadas ao design e a arte,
explorando a dimensao estética aplicada ao design — como os processos de uma area podem influenciar a outra
para fomentar a autonomia, a expressdo da subjetividade e a producdo de conhecimento interdisciplinar, e suas
interfaces nos niveis de ensino basico, médio e superior. Estudos sobre os primérdios do ensino de desenho no
Brasil, o papel das escolas de artes e oficios (ensino técnico) e das belas artes neste processo bem como a
consolidacdo da educagdo em design no Brasil e em Brasilia, seus projetos politico-pedagogicos, refletindo sobre
o ensino de design e a presenga das humanidades no curriculo dos cursos brasileiros. Aprofundamento da
investigacdo e da discussdo tedrica e metodoldgica através do acompanhamento e observagdo do trabalho
académico de aplicacdo das pedagogias contemporaneas, em centros de referéncia brasileiros e internacionais
para articular a teoria e sua aplicacdo pratica em ambiente de didlogo e de abordagens transdisciplinares.

P08: Visualidade, Memadria e Escrita

Reflexdes sobre visualidade que parte do ver aquilo que se encontra externo a nds, aquilo em si mesmo, ou
apreendido por nossos sentidos. Entre ver e olhar, a subjetividade sob a compreensdo de espacos, na dtica da
transformacdo. Interpretacdes sobre a visualidade e a complexidade inseridas no contexto do real e do imaginario.
Memodria. Construcdes a partir de percep¢des que geram possibilidades discursivas e poéticas. Elementos visuais,
representacdes, espacos fluidos e transitdrios. Discussdes sobre as interfaces graficas e informacdo. Espaco de
interlocugao, comunicagdo, interagdo e fruicdo estética. Estudos sobre a imagem no contexto das imagens
técnicas. Imagens (mentais, pictdricas e perceptivas). Texto como imagem, imagem como texto. Escrita.
Aprofundamento dos estudos sobre a cultura grafica no contexto dos avancos tecnoldgicos na sociedade
contemporanea.

P09: O barroco como modernidade alternativa

O barroco, feito de musica e paixao, agitador de “formas que voam”, se opde ao cldssico, feito de economia e de
razdo, moldador de “formas que pesam” (Eugenio D’Ors). No entanto, ndo é somente um estilo histérico, mas
também um estilo trans-histérico (Henrich Wolfflin). Talvez seja um momento histdrico dentro de um ciclo trans-
histérico, isso é, uma constante do espirito humano que surge depois do classicismo para revitalizar a arte antes
de cair de novo no arcaismo, um momento particular no ciclo da “vida das formas” (Henri Focillon). O artista estaria
fazendo um artefato barroco para voltar a algo de arcaico que teria sido reprimido em si e na sociedade em uma
época classica, reconhecendo uma pulsao vital por atrds das regras da vida em comum. O barroco pode, entao,
instaurar uma relagdo mais livre com a natureza e com o corpo: pode considerar a relagdo com a natureza ndo
como uma dominag¢do, mas como uma integra¢do ou até uma fusao (Severo Sarduy), ou como um labirinto segredo
gue conecta a cultura com a natureza (Gilles Deleuze). O barroco nos propde sair do paradigma capitalista e
patriarcal de dominacdo dos homens e da natureza para indicar uma outra sociedade, feita de hibridacdes e de
relages, uma poética que é também uma politica (Edouard Glissant). Revela uma modernidade perdida, que teria
podido se desenvolver desde o século XVII na América latina, feita de hibridismos e mesticagens (Bolivar
Echeverria). O projeto propde uma travessia do fendmeno barroco na pintura, arquitetura, escultura, literatura e
design desde o ponto de vista de uma concepcdo da vida, e ndo somente de uma forma estética institucionalizada
pela histéria da arte. O objetivo é decifrar todo artefato barroco como expressdo de um desejo profundo de
reconciliacdo com a natureza, com o corpo, com uma divindade pulsante, com a corrente da vida, e como a
possibilidade de um outro mundo moderno fora de nossa sociedade desencantada e determinada pela razao
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instrumental.

Linha de Pesquisa em “Design, Cultura e Materialidade”

Descricdao da Linha: A linha de pesquisa Design, Cultura e Materialidade investiga os processos, sistemas e
materialidade relacionados ao cotidiano sob a ética do design, nas dimens&es estética, simbdlica e sociocultural.
Privilegia as relagdes transdisciplinares com outras dreas do conhecimento, incluindo os aspectos tedricos,
histdricos, tecnolégicos, sustentaveis e de inovagao.

Projetos de pesquisa da Linha:

P10: Processos criativos para um fazer transdisciplinar

Sdo investigados, desenvolvidos e aplicados modelos intuitivos ou sistemdticos que incluam métodos criativos,
sejam relacionados as linguagens de cada area, ou inspirados no ambiente, na natureza ou em demandas sociais,
tendo em vista a materializacdo de solugdes inovadoras. Trabalhos no ambito deste projeto, incluem
contribuicdes do design nas dreas de: educacdo, tecnologias bioinspiradas, gestdo de projetos e processos,
fabricacdo digital e reciclagem de residuos sélidos.

P11: Meninas Velozes: abordagens para equidade de género em STEM

Sao investigadas e aplicadas metodologias de aprendizagem ativa, incluindo metodologias do Design para o
desenvolvimento de projetos capazes de mobilizar as meninas a se interessarem pelas areas de STEM (Ciéncia,
Tecnologia, Engenharia, Matematica), bem como os desafios das jovens de periferia que ingressaram nessas areas.
Pesquisa-acdo na qual docentes e discentes de Engenharia e de Design, Educacdo, Psicologia, Sociologia,
Comunicacgdo, contribuem com suas expertises, em parceria com escolas publicas do DF no desenvolvimento e
aplicagdo de estratégias de intervencao.

P12: Design, memdria e expressoes culturais

Entendendo o design como uma atividade que busca por solugdes que fazem a mediacdo entre o ser subjetivo e a
intersubjetividade, considera-se que tais solugdes sdo colocadas no mundo ndo apenas para o uso, mas para a
reflexdo por meio do uso em uma relagdo dialdgica. Para tanto, toma-se como preceito que as solu¢des propostas
pelo design s6 podem ser pensadas como uma forma de mediacdo e interagao dos individuos. Assim, tenta-se
entender a cultura material, menos como obstaculos a vida e mais como artefatos intersubjetivos (mediag¢des), a
partir da analise das relagdes culturais que estdo por tras desses artefatos. Partindo desse pressuposto, o projeto
de pesquisa Design, memodria e expressdes culturais investiga temas relativos ao design, materialidade e cotidiano.
Pesquisa o design e suas praticas, considerando os processos de intera¢do, as mediacGes e as apropriacdes dos
artefatos no cotidiano e seus desdobramentos. Tomando como premissa o design como um fen6meno cultural,
pesquisa os fenOmenos e as transformacdes que conformam novos cenarios para a atividade de design e o
consequente resultado para a cultura projetual e material. O projeto de pesquisa propde uma abordagem
transdisciplinar que pode envolver tanto o estudo de cunho tedrico, critico e/ou histérico, quanto a pratica
projetual de design visando sempre uma perspectiva de produgdo de conhecimento cientifico. Atualmente,
articula ideias e conceitos de design em estudos na drea socioambiental, partindo da premissa que o design deve
deixar de ser parte do problema e passar a ser integrante de solugdes factiveis, no que se refere aos desafios da
sustentabilidade. Nesta perspectiva, os estudos se dedicam em como o design pode contribuir efetivamente para
a mudanca de perfis culturais, de producdo e de consumo, conduzindo a resolugdo de problemas reais e as
mudancas efetivas no sentido de uma maior sustentabilidade.

P13: Design e Inclusao

Este projeto de pesquisa investiga o potencial das metodologias e das contribui¢cdes da natureza interventiva e
propositiva do pensamento de design para o desenvolvimento de artefatos inclusivos com foco na aprendizagem,
comunicagdo e socializacdo de pessoas com deficiéncia auditiva, contribuindo para a transformacdo da realidade
social. Para tanto, entende-se que o design pode contribuir, enquanto pensamento e enquanto pratica, em
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pesquisas acerca das vivéncias e interacGes sociais e educacionais destes sujeitos, das dificuldades enfrentadas
por estes durante o processo comunicacional e de aprendizagem, assim como das especificidades surdas
envolvendo as identidades, cultura e experiéncias visuais surdas. Assim, objetiva-se despertar uma conscientizacdo
mais abrangente acerca da relevancia do design no processo inclusivo do sujeito surdo de forma a favorecer a
producdo de técnicas e recursos que sejam mediadores entre a aquisicdao do conhecimento, valorizacdo identitaria
e cultural, com respeito a diferenca e a singularidade e a busca pelos valores essenciais da condicdo humana deste

sujeito.
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ANEXO 02 - MODELO PARA ELABORAGAO DA CARTA DE APRESENTACAO DE CANDIDATURA

A Carta de Apresentacdo de candidatura tem como objetivo conhecer a perspectiva de formacao, trajetdria
profissional e académica do candidato, expondo seu interesse na realizagdo e razdo pela escolha do curso de
Mestrado Académico em Design. Esse texto deverd ser de no maximo 5 (cinco) paginas, em formato A4, com
entrelinha simples e fonte Times New Roman 12, em formato PDF. Ndo aceitaremos textos redigidos em formato
manuscrito. O nome do candidato ndo poderd constar em nenhuma das paginas da Carta de Apresentacdo da
Candidatura. Para identificacdo o candidato devera inserir no cabecalho de todas as pdginas o nimero de CPF,
sendo que os trés primeiros e os dois Ultimos nimeros do CPF deverdo ser substituidos por sinal de asterisco (*),
conforme exemplo: ***,123.456-**, A Carta de Apresentacdo de candidatura serd parte da Etapa de Avaliacdo
Oral do processo seletivo.

A Carta devera apresentar todos os itens respondidos e numerados de acordo com a sequéncia abaixo:

1. Como tomou conhecimento do Programa de Pés-Graduagao em Design e quais os motivos que o(a) levaram
a escolher o PPGDesign?

2. Discorra sobre a adesdo da sua proposta ou interesse especifico ao projeto vinculado ao da linha de pesquisa
escolhida, conforme Anexo 01, justificando os motivos que o(a) levaram a escolher o projeto de pesquisa

assinalado na ficha de inscricao.

3. Apresente suas inteng¢des relacionadas ao Projeto escolhido, apontando os seguintes aspectos: a) interesse
pelo objeto, b) metodologia e c) expectativas de resultados.

4. Argumente sobre a relagdo entre a sua formacdo académica e/ou experiéncia profissional e a proposta do
PPGDesign, destacando o projeto de pesquisa escolhida.

5. Informe a sua disponibilidade e possibilidade de dedicagdo ao PPGDesign.
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